
 Мультимедіа 

(англ. mutimedia, от лат. multum – багато та 
media, medium – засоби), 

це комплекс апаратних й програмних засобів, 
що дозволяють користувачу працювати в 
інтерактивному режимі з різнотипними 
даними, що організовані у вигляді єдиного 
інформаційного середовища.



1. Інтеграція в одному програмному 
продукті різних видів інформації, як 
традиційних, так й оригінальних. 
Інтеграція виконується під керуванням 
комп'ютера з використанням різних 
пристроїв регенерації та відтворення 
інформації (мікрофони, аудіосистеми, 
відеосистеми, проектори, програвачі та 
ін.)

Ознаки мультимедіа



2. Робота в режимі реального часу, оскільки 
використовуються сигнали (аудіо, відео), що 
розглядаються тільки в масштабах реального 
часу.

3. Являє собою новий вид інтерактивного 
спілкування “людина-комп’ютер”. Користувач 
в процесі діалогу одержує нову розширену 
інформацію.



• Апаратна частина технології мультимедіа як 
стандартними засобами (монітори,  
відеоадаптери), так і спеціальними засобами 
(проектори, аудіокарти, аудіомонітори).

• Інформаційна частина технології мультимедіа 
включає прикладні мультимедійні додатки, 
що дають користувачу інформацію об 
об'єктах, а також технологічні засоби, що 
використовуються для створення 
різноманітних додатків).

Складові мультимедіа



• текст 

• аудіо 

• статичне зображення

Електронні складові 
мультимедіа

• анімація 

• відео

• інтерактив



• лінійна мультимедіа – без контролю 
навігації й використовується для 
перегляду відеоряду, нагадує 
кіносеанс;

• нелінійна мультимедіа – має 
інтерактивний контроль й 
використовується в якості гри, 
нагадує комп'ютерну рольову гру. 

Категорії мультимедіа



• мультимедіа презентації – можуть 
переглядатись однією або кількома 
особами, можуть зберігатись на 
локальному комп'ютері або 
відтворюватись потоково з мережі (або 
вимагає завантаження);

• мультимедіа ігри – можуть бути 
однокористувацькими або 
багатокористувацькими (мережевими).

Гілки мультимедіа



 інженерія (механізований або 
автоматизований дизайн);

використовується на стадіях

проектування

 промисловість;

Області застосування 



 медицина (дозволяє віртуалізувати 
дослідження тіла людини);

використовується на 

етапах навчання

Області застосування 



 математичні та наукові дослідження

Області застосування 



 мистецтво

Області застосування 



 освіта

Області застосування 



 різне

ділові презентації,

мультимедіа ігри, ....

Області застосування 



  European Multimedia Associations Convention 
(EMMAC)



Приклади використання
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