КАФЕДРА МАТЕМАТИКИ ТА ІНФОРМАТИКИ І МЕТОДИКИ НАВЧАННЯ 
Бакалаврські роботи
	№
	Прізвище, ім’я,
 по батькові студента
	Тема випускної роботи
	Науковий керівник

	Б 857/20
	Авдєєв А. В.
	Методика ознайомлення учнів з основними сервісами Інтернет
	Кланічка Ю. В.

	Б 858/20
	Баб’юк Т. В.
	Методичні рекомендації щодо використання мобільного телефону на уроках математики та інформатики
	Дудка О. М.

	Б 859/20
	Боцвінок І. Ю.
	Методика вивчення елементів комбінаторики в поглибленому курсі математики старшої школи
	Никифорчин І. В.

	Б 860/20
	Вишинська Г. М.
	Використання доповнень Google Таблиць при навчанні інформатики
	Хрущ Л. З.

	Б 861/20
	Ворко Т. Р.
	Методи розв’язування систем раціональних рівнянь в курсі алгебри і початків аналізу
	Никифорчин І. В.

	Б 862/20
	В’юнник В. Р.
	Використання електронних освітніх ресурсів у процесі викладання природничих наук у середній школі
	Кланічка Ю. В.

	Б 863/20
	Головата М. В.
	Використання доповнень Google Документів при навчанні інформатики
	Хрущ Л. З.

	Б 864/20
	Іванцюк У. Д.
	Математичне моделювання прикладних задач у шкільному курсі математики
	Кульчицька Н. В.

	Б 865/20
	Ковальський В. І.
	Візуалізація начального матеріалу за допомогою інфографіки, блок-схем, діаграм та ментальних карт
	Дудка О. М.

	Б 866/20
	Костів В. М. 
	Технологія створення та застосування QR – кодів як ефективний інструмент підвищення навчальних досягнень учнів
	Дудка О. М.

	Б 867/20
	Косюк В. І.
	Комп’ютерні навчальні технології: призначення та напрямки розвитку
	Кланічка Ю. В.

	Б 868/20
	Коровчук М. В.
	Методика вивчення елементів теорії ймовірностей в поглибленому курсі математики старшої школи
	Никифорчин І. В.

	Б 869/20
	Котіль Х. В.
	Розробка ігрових проектів для вивчення програмування на App Inventor 2
	Власій О. О.

	Б 870/20
	Кулик Н. М.
	Розробка навчально-ігрових проектів на Scratch 3.0
	Власій О. О.

	Б 871/20
	Лейбюк В. М.
	Освіта та навчання на основі старт-технологій
	Гарпуль О. З.

	Б 872/20
	Луцик М. П.
	Розробка електронного освітнього ресурсу при навчанні теми «Основи безпеки інформаційних технологій» у шкільному курсі інформатики старшої школи
	Дрінь Б. М.

	Б 873/20
	Мельник М. В.
	Числові функції та їх застосування
	Пилипів В. М.

	Б 874/20
	Микитюк Б. С.
	Розробка тренінгового заняття на тему: «Основи інформаційної безпеки в Інтернеті та кібербезпеки школярів» 
	Гарпуль О. З.

	Б 875/20
	Могиляк В. О.
	Розробка навчального веб-квесту
	Власій О. О.

	Б 876/20
	Пазюк І. М.
	Електронний підручник як засіб персоналізації навчання старшокласників
	Кланічка Ю. В.

	Б 877/20
	Петришак А. С.
	Активізація пізнавальної діяльності учнів під час використання шкільного веб-сайту
	Кланічка Ю. В.

	Б 878/20
	Петрук М. М.
	Методика вивчення комплексних чисел в поглибленому курсі математики старшої школи
	Никифорчин І. В.

	Б 879/20
	Питлюк Х. В.
	Активізація пізнавальної діяльності учнів засобами віртуальної та доповняльної реальності
	Дудка О. М.

	Б 880/20
	Плиторак М. В.
	Методичні рекомендації щодо використання відео та аудіо в навчанні
	Дудка О. М.

	Б 881/20
	Регей Л. О.
	Цифрові інструменти візуалізації навчального матеріалу
	Власій О. О.

	Б 882/20
	Реміцька Д. Н.
	Текстові технології для оцінювання навчальних досягнень учнів
	Дудка О. М.

	Б 883/20
	Рибчук В. В.
	Методика вивчення трикутників в поглибленому курсі математики основної школи
	Никифорчин І. В.

	Б 884/20
	Сагановський А.В.
	Системи управління сайтом (CMS)
	Кланічка Ю. В.

	Б 885/20
	Тимків Л.-М. Д.
	Міра Лебега на дійсній осі: приклади і контрприклади
	Шарин С. В.

	Б 886/20
	Тугай О. О.
	Теорія многочленів в шкільному курсі математики
	Ліщинський І. І.

	Б 887/20
	Туркевич І. Р.
	Визначні точки і лінії трикутника
	Кульчицька Н. В.

	Б 888/20
	Фрищин В. С.
	Моделювання в середовищі GeoGebra
	. Власій О. О.

	Б 889/20
	Шпинта Н. М.
	Методика роботи з відеопрезентаціями
	Власій О. О.

	Б 890/20
	Штумф Л. Б.
	Методичні основи навчання учнів створення комп’ютерних презентацій при проведенні уроків з різних шкільних предметів
	Кланічка Ю. В.

	Б 891/20
	Щучак Л. В.
	Методика вивчення трикутників в курсі математики основної школи
	Никифорчин І. В.

	Б 892/20
	Юсип І. І.
	Ігровий підхід до вивчення програмування
	Власій О. О.

	Б 893/20
	Яремич Р. В.
	Формування цифрової компетентності учнів через призму STEM-освіти
	Дудка О. М.


