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Передмова

Лабораторний практикум з вебпрограмування мiстить ме-
тодичнi рекомендацiї i завдання до лабораторних робiт, якi охо-
плюють HTML, CSS, JavaScript, jQuery i основи PHP. Практи-
кум орiєнтований на вивчення навчальних дисциплiн «Web-
технологiї» i «Web-програмування» студентами спецiальностi
«прикладна математика».

До складу практикуму входять двадцять сiм лабораторних
робiт, шiсть з яких стосуються вивчення HTML, вiсiм — CSS,
шiсть — JavaScript, три — бiблiотеки jQuery, чотири — PHP.

Лабораторний практикум також мiстить п’ять блокiв коро-
ткого опису основних засобiв HTML, CSS, JavaScript, jQuery i
PHP, розмiщених перед вiдповiдними завданнями до лабора-
торних робiт.
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Основи HTML

HTML-документ — це текстовий файл, створений з допо-
могою мови гiпертекстової розмiтки HTML. Цей файл, крiм
звичайного тексту, мiстить теги. Структура тегу:
<iм’я атрибут1="значення1" атрибут2="значення2" . . . >

Парнi теги мають такий формат:
<iм’я атрибут1="значення1" . . . > . . . </iм’я>

Документ HTML складається з трьох частин: декларацiї
типу документа, заголовка документа i тiла документа. Перша
частина — це один рядок:
<!DOCTYPE html>

Роздiл заголовка вiдкривається тегом <head> i закриває-
ться тегом </head>. Елементи, розташованi в секцiї <head>,
не вiдображаються на сторiнцi, а використовуються для слу-
жбових цiлей. Саме в секцiї <head> розмiщують елементи
<link>, <title>, <style>, <meta>. Тег <meta> може мiсти-
ти метаданi про документ: кодування сторiнки, короткий опис
вмiсту, ключовi слова, дата останньої модифiкацiї тощо.

Для створення заголовкiв на вебсторiнцi призначенi пар-
нi теги <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>. Парний тег
<p> дозволяє розбити текст НТМL-сторiнки на окремi абзаци.
Тег <hr> призначений для виведення у вiкнi браузера гори-
зонтальної лiнiї. Парний тег <pre> визначає блок попередньо
вiдформатованого тексту.

Список з маркерами створюється парним тегом <ul>, а ну-
мерований список — тегом <ol>. Елементи цих спискiв вводя-
ться парними тегами <li>. Списки визначень задаються тегами
<dl>, <dt> i <dd>.

Для оформлення тексту часто використовують рядковi пар-
нi теги <strong>, <b>, <i>, <em>, <u>, <sub>, <sup>,
<font> та iншi.

Для вставки в документ зображення використовується тег
<img>. Додати на вебсторiнку аудiофайл або вiдеофайл дозво-
ляють парнi теги <audio> i <video>. Гiперпосилання зазви-
чай створюють парним тегом <a>. В НТМL можна створюва-
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ти спецiальнi карти-зображення, якi мiстять список областей-
посилань i прив’язуються до зображень. Карти в НТМL ство-
рюються з допомогою тегiв <map>, а областi-посилання на
них — з допомогою тегiв <area>.

Для створення таблиць призначенi теги <table>, <tr>,
<td>, <th>, <caption> i деякi iншi.

Форма в НТМL-документi створюється з допомогою тегу-
контейнера <form> i мiстить набiр полiв введення, що визначе-
нi з допомогою тегiв <input>, <select> i <textarea>. Додатко-
во можуть використовуватись елементи <fieldset>, <datalist>
та iншi.

Лабораторна робота № 1.
Створення найпростiшої вебсторiнки

1. Вiдкрийте програму NotePad++ (Блокнот або iншу) i
створiть свою першу вебсторiнку:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Заголовок вiкна</title>
</head>
<body>
</body>
</html>
2. Збережiть файл як вебсторiнку з iм’ям task1.html.
3. Вiдкрийте файл у браузерi, звернiть увагу на верхнiй

лiвий кут вiкна.
Зауваження: для зручнiшої та швидшої роботи одночасно

вiдкрийте два вiкна, перше — файл у редакторi, а друге — файл
у браузерi. Вiдредагувавши вебсторiнку, можна її переглянути
в браузерi, натиснувши клавiшу F5 або кнопку Оновити.

4. Зробiть так, щоб на вебсторiнцi замiсть слiв «Заголовок
вiкна» було написано ваше прiзвище та iм’я.

5. У тегу <body> наберiть наступний рядок:
<h1>Hello HTML!</h1>
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Збережiть файл та перегляньте змiни у браузерi.
6. Аналогiчно, використовуючи тег <h1>, виведiть на екран

привiтання: «Привiт, мене звати (ваше iм’я)».
7. У рядку «Hello HTML!» в тег <h1> допишiть атрибут

align="right", збережiть i перегляньте змiни.
8. В тегу <body> допишiть атрибути bgcolor="red",

text="blue", перегляньте, що при цьому змiнилося у браузерi,
змiнiть значення атрибута bgcolor на: green, yellow, silver.

9. Нижче на вебсторiнцi додайте три абзаци:
• прiзвище, iм’я, по батьковi студента, вирiвнянi по центру;
• унiверситет, спецiальнiсть, вирiвнянi по лiвому краю;
• домашня адреса, телефон, вирiвнянi по правому краю.
10. Запишiть посерединi (по центру) речення «Ось мiй улю-

блений вiрш», вкажiть автора вiрша та наберiть нижче з ви-
рiвнюванням злiва кiлька рядкiв з будь-якого вiрша курсивом
(використайте тег <br>). Наприклад:

Вечiрнє сонце, дякую за день!
Вечiрнє сонце, дякую за втому.
За тих лiсiв просвiтлений Едем
i за волошку в житi золотому.
За твiй свiтанок, i за твiй зенiт,
i за мої обпеченi зенiти.
За те, що завтра хоче зеленiть,
за те, що вчора встигло оддзвенiти.
11. Пiд вiршем проведiть лiнiї товщиною 4, 8, 16 пiкселiв та

довжиною 80 %, 50 % та 30 % вiдповiдно.
12. Нижче створiть три заголовки рiзних рiвнiв (вiд бiльшо-

го до меншого). У першому має бути рiк, у другому прiзвище
та iм’я студента, у третьому — слова «Colors — кольори».

13. Створiть маркований список, в якому вкажiть кiлька
назв кольорiв англiйською мовою i їхнiй переклад українською
(англiйськi слова видiлiть напiвжирним шрифтом):

<ul>
<li><strong>black</strong> – чорний </li>
.....iншi кольори
</ul>
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14. Додайте горизонтальну лiнiю, а нижче — заголовок
«Мої улюбленi предмети».

15. Створiть нумерований список, в якому наведiть п’ять
улюблених предметiв у спадному порядку.

Лабораторна робота № 2.
Списки i форматування тексту

1. Створiть вебсторiнку з заголовком вiкна i заголовком на
сторiнцi: «Списки i форматування тексту».

2. Задайте кодування сторiнки UTF-8 i вкажiть це браузеру.
3. Задайте опис сторiнки для пошукових систем: «Лабора-

торну роботу виконав iм’я прiзвище» (ставиться iм’я i прiзвище
студента, який виконує лабораторну роботу).

4. Задайте ключове слово для вебсторiнки: «лабораторна
робота».

5. Задайте колiр фону вебсторiнки cyan.
6. Створiть нумерований список, в якому наведiть назви

десяти країн Європи. Нумерацiя має здiйснюватись великими
римськими цифрами.

7. Створiть маркований список, в якому наведiть шiсть чо-
ловiчих iмен. Елементи списку мають мати квадратнi маркери.

8. Створiть список визначень (<dl>, для введення спецсим-
волiв потрiбно використовувати мнемонiки):
HTML

Мова програмування, розроблена для опису вебсторiнок
Тег

Основне «слово» мови HTML, iз сукупностi тегiв утворює-
ться вебсторiнка
&

Амперсанд, є графiчним скороченням сполучника «i», вико-
ристовується з I столiття до н.е.
<

Знак менше
9. Додайте до попереднього тексту коментарi з роз’яснен-

ням мнемонiк спецiальних символiв.
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10. Запишiть на вебсторiнцi такий попередньо вiдформато-
ваний текст (<pre>):

Я вмiю створювати нумерованi,
ненумерованi та

iншi списки.

11. Додайте посерединi текст напiвжирним шрифтом: «Те-
пер попрактикуємось зi шрифтами».

12. Використовуючи тег <font>, виведiть на екран насту-
пний текст: «А це речення я зробив(ла) зеленого кольору та
розмiром 2 з допомогою тегу font». Зробiть його зеленим та
вiдповiдного розмiру.

13. Зробiть чотири написи, використовуючи розмiтку:
Напiвжирний текст
Курсивний текст
Пiдкреслений текст
Перекреслений текст
14. Запишiть на сторiнцi формули води (H2O), сiрчаної ки-

слоти (H3SO4) та теорему Пiфагора (AC2 = AB2 + BC2). На-
приклад:

<p>H<sub>2</sub>O</p>.

Лабораторна робота № 3.
Розмiщення зображень i мультимедiа

на вебсторiнцi
1. Створiть вебсторiнку з заголовком вiкна i заголовком на

сторiнцi: «Розмiщення зображень i мультимедiа на вебсторiн-
цi».

2. Скопiюйте у власну папку graphics будь-який файл з зо-
браженням, наприклад fon.jpg.

3. Запишiть <body background="graphics/fon.jpg">, збе-
режiть та перегляньте сторiнку.

4. Вставте абзац: «Перегляньте наступнi рисунки:».
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5. Вставте три iншi зображення в окремих рядках з допо-
могою тегiв <img>. Перше зображення вирiвняйте по лiвому
краю, друге — по центру, третє — по правому краю.

6. Перше зображення повинно мати звичайний розмiр, дру-
ге зображення потрiбно масштабувати до 300 пiкселiв в шири-
ну, а третє — до 200 пiкселiв в висоту.

7. Перше зображення має бути без рамки, у другому зробiть
рамку товщиною 4 пiкселi.

8. Додайте до кожного зображення атрибут title, який до-
зволить користувачу отримати додаткову пiдказку про змiст
зображення.

9. Додайте до першого зображення пояснення пiд рисунком
(<figure> i <figcaption>).

10. Нижче вставте тег <img>, який посилається на неiсну-
ючий файл. Створiть для нього альтернативний текст: «Тут
могла бути ваша реклама».

11. Вставте на сторiнку вiдео з ресурсу
https://www.w3schools.com/html/mov_bbb.mp4. Додайте
панель керування для вiдтворення вiдео. Вкажiть ширину
вiдео — 400 пiкселiв (висота вибирається автоматично).

12. Вставте на сторiнку програвання звуку з ресурсу
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/30/La_Mar
seillaise.ogg. Додайте панель керування для вiдтворення звуку.

13. Додайте для програвача звуку ту саму мелодiю
(гiмн Францiї), але закодовану з допомогою iншого кодека:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/transcoded/3/
30/La_Marseillaise.ogg/La_Marseillaise.ogg.mp3.

Лабораторна робота № 4.
Гiперпосилання

1. Створiть вебсторiнку з заголовком вiкна i заголовком на
сторiнцi: «Гiперпосилання».

2. Органiзуйте на вебсторiнцi гiперпосилання на всi попере-
днi виконанi лабораторнi роботи (лабораторна робота 1, лабо-
раторна робота 2, лабораторна робота 3). Протестуйте роботу
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гiперпосилань.
3. Пiд протестованими посиланнями проведiть зелену гори-

зонтальну лiнiю товщиною 3 пiкселi, зробiть напис «Пошуковi
системи» та створiть такi гiперпосилання:

<a href="https://www.google.com">Google</a>
<a href="https://www.yahoo.com">Yahoo</a>
<a href="https://meta.ua">Meta</a>
<a href="http://www.baidu.com">Baidu</a>
4. Зробiть так, щоб посилання на yahoo.com вiдкривалось в

окремiй вкладцi браузера.
5. Зробiть так, щоб звичайнi гiперпосилання вiдображались

червоним кольором, активнi — жовтим, а вiдвiданi — синiм
кольором, протестуйте роботу збереженої сторiнки.

6. Вставте на сторiнку будь-яке зображення i зробiть йо-
го гiперпосиланням на Студентський путiвник на сайтi ка-
федри диференцiальних рiвнянь i прикладної математики.
Додайте альтернативний текст i пiдказку для зображення-
гiперпосилання.

7. Додайте нижче на сторiнку будь-яке зображення розмi-
ром понад 400 пiкселiв по ширинi.

8. Перетворiть останнє зображення на карту. Нехай
лiва верхня чверть карти спрацьовує як посилання на
www.google.com, круг достатнього радiуса у правiй верхнiй
чвертi — як посилання на одну з попереднiх лабораторних ро-
бiт, достатнього розмiру шестикутник у лiвiй нижнiй чвертi —
як посилання на сайт Прикарпатського унiверситету.

9. Додайте альтернативний текст i пiдказку для кожної з
областей карти.

10. Додайте на сторiнку кiлька абзацiв з десятком довiльних
речень.

11. Додайте в кiнцi сторiнки посилання «Вверх» на перший
заголовок на сторiнцi.

12. Додайте гiперпосилання «Хiмiя» на останнє завдання
лабораторної роботи 2.



Таблицi 13

Лабораторна робота № 5.
Таблицi

1. Створiть вебсторiнку з заголовком вiкна i заголовком на
сторiнцi «Таблицi».

2. Створiть таблицю з двох рядкiв i трьох стовпцiв з роз-
кладом занять вигляду:

Понедiлок Вiвторок Середа
?:00 ?:00 ?:00

Замiсть знакiв запитання поставте час на свiй розсуд.
3. Додайте на початку таблицi заголовок «Розклад занять».
4. Задайте товщину лiнiй в таблицi величиною 1 пiксель, а

колiр лiнiй — синiй.
5. Вирiвняйте по центру комiрки таблицi з останнього ряд-

ка.
6. Задайте жовтий колiр фону для першого рядка таблицi.
7. Зробiть заголовок по центру сторiнки «Забезпеченiсть

пiдручниками».
8. Створiть ще одну таблицю (свiй варiант) на ширину сто-

рiнки.
9. Передбачте ширину першого стовпця — 10 % вiд ширини

сторiнки, а останнього — 5 %.
10. Зробiть лiнiї в таблицi такими, як є в зразку (cellspaci-

ng="0").



14 Таблицi

Варiант 1

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Iсторiя
України

Герегова С. В.,
Гуйванюк М. Р.,
Скорейко Г. М.

Iсторiя України
з найдавнiших
часiв до наших
днiв: практикум
для студ.
неспецiальних
факультетiв:
навч. посiбник

Чернiвцi :
ТОВ
«Вид-во
«Нашi
книги»,
2010.

20

Багацький В. В.,
Кормич Л. I.

Iсторiя України:
пiдручник

К. : Алерта,
2010. 21

Бойко О. Д. Iсторiя України:
навч. посiбник

К. : Академ-
видав,
2012.

36

Гарiн В. Б.,
Кiпцар I. А.,
Кондратенко
О. В.

Iсторiя України:
навч. посiбник

К. : ЦУЛ,
2012. 12

Левицька Н. М.

Iсторiя України.
Україна в свiтi:
iсторiя i
сучаснiсть:
навч. посiбник

К. : Кондор,
2011. 25

Разом 114



Таблицi 15

Варiант 2

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Iноземна
мова

Черноватий
Л. М. (ред.),
Карабан В. I.

Практична
граматика
англiйської мови
з вправами. Т. 1.

Вiнниця :
Нова Книга,
2006.

10

Жилко Н. М.,
Панова Л. С.

Англiйська
мова: вправи з
граматики:
навч. посiбник

К. : ВЦ
«Академiя»,
2011.

16

Власова О. I.,
Маруневич
Б. М.,
Шацька Г. М.,
Капак Ю. М.

“Staatsexamen?”
Keine Angst:
навч.-метод.
посiбник

Iв.-
Франкiвськ :
Нова Зоря,
2010.

4

Биконя О. П.
Дiлова
англiйська мова:
навч. посiбник

Вiнниця :
НОВА
КНИГА,
2010.

20

Бiлас А.
Travaillonsavec-
lapresse: навч.
посiбник

Iв.-
Франкiвськ :
Тiповiт,
2012.

20

Разом 70



16 Таблицi

Варiант 3

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Українська
мова за
професiйним
спрямуван-
ням

Симоненко Т.В.,
Чорновол Г. В.,
Руденко Н. П.

Українська мова
за професiйним
спрямуванням:
практикум:
навч. посiбник

К. : ВЦ
«Академiя»,
2009.

62

Симоненко Т.В.,
Чорновол Г. В.,
Руденко Н. П.

Українська мова
за професiйним
спрямуванням:
практикум:
навч. посiбник

К. : ВЦ
«Академiя»,
2012.

36

Погиба Л. Г.,
Грибiниченко
Т. О.,
Голiченко Л. М.

Українська мова
фахового
спрямування:
пiдручник

К. : Кондор,
2011. 5

Шевчук С. В.,
Клименко I. В.

Українська мова
за професiйним
спрямуванням:
пiдручник

К. : Алерта,
2013. 6

Зубков М. Г.
Сучасна
українська
дiлова мова

Харкiв :
ФОП Спiвак
Т. К., 2010.

5

Разом 114



Таблицi 17

Варiант 4

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Англiйська
мова за
професiйним
спрямуван-
ням

Богатирець
В. В.,
Куделько З. Б.,
Лучак М. М.,
Макар В. Ю.

Англiйська мова
в професiйнiй
дiяльностi =
Public
Administration:
навч. посiбник

Чернiвцi :
Чернiве-
цький нац.
ун-т, 2011.

30

Кузнєцова О. О.

Вдосконалюємо
англiйську :
практикум iз
функцiй
англiйської
граматики для
неспец. ф-тiв:
навч. посiбник

К. : ВПЦ
«Київський
ун-т», 2015.

1

Мансi Є. О.
(уклад.)

English: Тексти :
пiдручник для
студ.
гуманiтарних,
природничо-
географiчних i
математичних
ф-тiв

К. :
Академiя,
2004.

7

Мисик Л. (ред.)

Англiйська
мова.
Комунiкативний
аспект:
пiдручник

Львiв : Свiт,
2007. 20

Акмалдiнова
О. М.,
Анiщенкова
С. Й.,
Каширський
В. А.,
Фатєєва С. П.

Англiйська мова
: навч. посiб.
для роботи з
оригiнальною
лiтературою за
фахом

К. : НАУ,
2003. 1

Разом 59



18 Таблицi

Варiант 5

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Фiлософiя

Ярошовець В. I.
(ред.),
Бичко А. К.,
Бичко I. В.,
Табачковський
В. Г.

Фiлософiя:
пiдручник

К. : ЦУЛ,
2010. 7

Надольний I. Ф.
(ред.)

Фiлософiя: навч.
посiбник

К. : Вiкар,
2001. 10

Сiлаєва Т. О.
(ред.)

Фiлософiя: навч.
посiбник

Тернопiль :
Астон, 2008. 11

Надольний I. Ф.
(ред.)

Фiлософiя: навч.
посiбник

К. : Вiкар,
2008. 24

Кремень В. Г.
(ред.),
Горлач М. I.

Фiлософiя:
пiдручник для
вищої школи

Х. : Прапор,
2004. 25

Разом 77



Таблицi 19

Варiант 6

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Iсторiя
української
культури

Крип’якевич I.
(ред.)

Iсторiя
української
культури

К. : Либiдь,
2000. 4

Павлова О. Ю.
(ред.)

Iсторiя
української
культури: навч.
посiбник

К. : ЦУЛ,
2012. 17

Кордон М. В.

Iсторiя
української
культури: навч.
посiбник

Львiв :
Магнолiя,
2006, 2014.

5

Шейко В. М.,
Тишевська Л. Г.

Iсторiя
української
культури: навч.
посiбник

К. : Кондор,
2011. 10

Хома I. Я.,
Сова А. О.,
Мина Ж. В.

Iсторiя
української
культури: навч.
посiбник

Львiв :
Львiвська
полiтехнiка,
2013.

3

Разом 39



20 Таблицi

Варiант 7

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Математич-
ний
аналiз

Загороднюк
А. В.,
Копач М. I.,
Малицька Г. П.,
Марцiнкiв М. В.,
Петрiв Г. В.,
Соломко А. В.

Практикум з
математичного
аналiзу:
посiбник. Ч. 1.

Iв.-
Франкiвськ :
ПНУ, 2015.

2

Дюженкова Л. I.,
Дюженкова
О. Ю.,
Михалiн Г. О.

Вища
математика.
Приклади i
задачi: посiбник

К. :
Академiя,
2002.

28

Дюженкова Л. I.,
Колесник Т. В.,
Лященко М. Я.
та iн.

Математичний
аналiз у задачах
i прикладах:
навч. посiбник.
Ч.1.

К. : Вища
школа, 2003. 20

Дороговцев
А. Я.

Математичний
аналiз у двох
частинах

К. : Либiдь,
1993. 48

Ващук Ф.,
Поляк С.

Практикум з
математичного
аналiзу: навч.
посiбник. Ч. 2:
Iнтегральне
числення

Ужгород :
УжДНЕП,
2000.

2

Разом 100



Таблицi 21

Варiант 8

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Алгебра i
геометрiя

Горобець Ю. I.,
Гриньов Б. В.,
Кириченко I. К.

Векторна
алгебра:
пiдручник

Харкiв :
Гiмназiя,
2003.

1

Завало С. Т. Курс алгебри К. : Вища
школа, 1985. 6

Гриньов Б. В.,
Кириченко I. К.

Вища алгебра:
пiдручник для
вищих навч.
закл.

Харкiв :
Гiмназiя,
2008.

89

Рудавський
Ю. К.,
Костробiй П. П.,
Луник Х. П.,
Уханська Д. В.

Лiнiйна алгебра
та аналiтична
геометрiя

Львiв :
Бескид Бiт,
2002.

18

Бiлоусова В. П. Аналiтична
геометрiя

К. : Вища
школа, 1973. 55

Разом 169



22 Таблицi

Варiант 9

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Архiтектура
комп’ютерiв
i мереж

Бойко В. I.,
Гуржiй А. М.,
Жуйков В. Я.
та iн.

Основи
технiчної
електронiки: у 2
книгах:
пiдручник.
Книга 2.
Схемотехнiка

К. : Вища
школа, 2007. 7

Злобiн Г. Г.,
Рикалюк Р. Є.

Архiтектура та
апаратне
забеспечення
ПЕОМ: навч.
посiб.

К. :
Каравела,
2006.

3

Кургаев А. Ф.

Проблемная
ориентация
архитектуры
компьютерных
систем

К. : Сталь,
2008. 1

Буняк А.
Електронiка та
мiкросхемоте-
хнiка

К. :
Тернопiль,
2001.

7

Гуржiй А. М.,
Коряк С. Ф.,
Самсонов В. В.,
Скляров О. Я.

Архiтектура,
принципи
функцiонування
i керування
ресурсами IВМ
РС

Харкiв :
Компанiя
СМIТ, 2003.

2

Разом 20



Таблицi 23

Варiант 10

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Диференцi-
альнi
рiвняння

Гой Т. П.,
Махней О. В.

Диференцiальнi
рiвняння: навч.
посiбник

Iвано-
Франкiвськ :
Сiмик, 2012.

3

Шкiль М. I.,
Лейфура В. М.,
Самусенко П. Ф.

Диференцiальнi
рiвняння

К. : Технiка,
2003. 40

Лавренюк С. П.
Курс диференцi-
альних рiвнянь:
навч. посiбник

Львiв :
Вид-во
наук.-техн.
лiтератури,
1997.

39

Гой Т. П.,
Махней О. В.

Диференцiальнi
та iнтегральнi
рiвняння: навч.
посiбник

Iвано-
Франкiвськ :
Сiмик, 2012.

3

Самойленко
А. М.,
Кривошея С. А.,
Перестюк М. О.

Диференцiальнi
рiвняння у
задачах

К. : Либiдь,
1994, 2003. 40

Разом 125
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Варiант 11

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Комп’ютерна
дискретна
математика

Бондаренко
М. Ф.,
Бiлоус Н. В.,
Руткас А. Г.

Комп’ютерна
дискретна
математика

Харкiв :
Компанiя
СМIТ, 2004.

10

Бардачов
Ю. М.,
Соколова Н. А.,
Ходаков В. Є.

Дискретна
математика:
пiдручник

К. : Вища
школа, 2002. 8

Бардачов
Ю. М.,
Соколова Н. А.,
Ходаков В. Є.

Дискретна
математика:
пiдручник

К. : Вища
школа, 2007. 10

Боднарчук
Ю. В.,
Олiйник Б. В.

Основи
дискретної
математики:
навч. посiбник

К. : «Києво-
Могилянська
академiя»,
2009.

3

Борисенко О. А.
Дискретна
математика:
пiдручник

Суми : ВТД
«Унiверси-
тетська
книга», 2008.

3

Разом 34



Таблицi 25

Варiант 12

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Комплексний
аналiз

Кривуца В. Г.
Вища
математика.
Практикум

К. : ЦНЛ,
2005. 2

Грищенко О.Ю.,
Нагнибiда М. I.,
Настасiєв П. П.

Теорiя функцiй
комплексної
змiнної:
розв’язування
задач: навч.
посiбник

К. : Вища
школа, 1994. 76

Шкiль М. I. Математичний
аналiз. Ч.2.

К. : Вища
школа, 2005. 2

Гольдберг А. А.,
Шеремета М.М.,
Заболоцький
М. В.,
Скаскiв О. Б.

Комплексний
аналiз

Львiв :
Афiша,
2008.

1

Грищенко О.Ю.,
Оноцький В. В.

Курс лекцiй з
комплексного
аналiзу. Ч. I.

К., 2015. 1

Разом 82
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Варiант 13

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Теорiя ймо-
вiрностей i
математична
статистика

Шефтель З. Г.
Теорiя
ймовiрностей:
пiдручник

К. : Вища
школа, 1994. 62

Скороход А. В.
(ред.)

Теорiя
ймовiрностей та
математична
статистика

К. : ТвiМС,
1995. 1

Скороход А. В.
(ред.)

Теорiя
ймовiрностей:
збiрник задач

К. : Вища
школа, 1976. 8

Барковський
В. В.,
Барковська
Н. В.,
Лопатiн О. К.

Теорiя
ймовiрностей та
математична
статистика

К. : ЦУЛ,
2010. 5

Донченко В. С.,
Сидоров
М. В.-С.,
Шарапов М. М.

Теорiя
ймовiрностей та
математична
статистика

К. : ВЦ
«Академiя»,
2009.

43

Разом 119
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Варiант 14

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Функцiона-
льний аналiз
та теорiя
мiри

Федак I. В.
Функцiональний
аналiз: навч.
посiбник

Iвано-
Франкiвськ :
Голiней,
2011.

3

Федак I. В.

Елементи теорiї
мiри та
iнтеграла
Лебега: навч.
посiбник

Iвано-
Франкiвськ :
Сiмик, 2011.

3

Василишин
Т. В., Гой Т. П.,
Федак I. В.

Iнтегральнi
рiвняння: навч.
посiбник

Iвано-
Франкiвськ :
Голiней,
2016.

3

Копачевський
М. Д.

Функцiональний
аналiз: навч.
посiб. Рек. МОН

Сiмферо-
поль :
Кримнавч-
педдержви-
дав, 2010.

7

Радченко Вадим
Миколайович

Теорiя мiри та
iнтеграла: навч.
посiбник

К. :
Київський
унiверситет,
2012.

1

Разом 17
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Варiант 15

Назва
навчальної
дисциплiни

Автор
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Назва
пiдручника

(навчального
посiбника

тощо)

Вид-во, рiк
видання

К-ть
прим.

в
бiбл.

Методи
оптимiзацiї
та
дослiдження
операцiй

Зайченко Ю. П.
Дослiдження
операцiй:
пiдручник

К. : Слово,
2006. 5

Степанюк В. В.

Методи
математичного
програмування:
навч. посiбник

К. : Вища
школа, 1977. 4

Жалдак М. I.,
Триус Ю. В.

Основи теорiї i
методiв
оптимiзацiї

Черкаси :
Брама-
Україна,
2005.

1

Наконечний
С. I.,
Савiна С. С.

Математичне
програмування

К. : КНЕУ,
2004. 2

Нефьодов
Ю. М.,
Балицька Т. Ю.

Методи
оптимiзацiї в
прикладах i
задачах

К. : Кондор,
2015. 2

Разом 14

Лабораторна робота № 6.
Форми

1. Створiть вебсторiнку з заголовком вiкна i заголовком на
сторiнцi «Форми».

2. Задайте колiр фону вебсторiнки #aaffaa.
3. Створiть форму, елементи якої згрупуйте з допомогою

таблицi з одним стовпчиком i шiстьма рядками.
4. Межi таблицi повиннi мати товщину в 1 пiксель, вкажiть

параметри cellspacing=0, cellpadding=3.
5. Перший рядок таблицi має мiстити текст «Введiть ваше

iм’я» з використанням кольорiв вiдповiдно до заданого варiан-
та з наступної таблицi.
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6. У другому рядку таблицi розмiстiть текстове поле для
введення iменi, довжина поля — 45 символiв. Iм’я повинно мi-
стити не менше, нiж чотири будь-яких символи. Передбачити
вiдповiдну перевiрку i вiдповiдну пiдказку.

7. У третьому рядку таблицi має бути текст «Виберiть ваш
вiк» з використанням кольорiв вiдповiдно до заданого варiанта
з наступної таблицi.

8. Четвертий рядок таблицi має мiстити список, що розкри-
вається, з варiантами з наступної таблицi.

9. У наступному рядку таблицi має бути запитання «З яки-
ми операцiйними системами ви працювали?» з використанням
кольорiв з наступної таблицi.

10. Останнiй рядок таблицi має мiстити прапорцi, якi дозво-
лять користувачам вибрати одну чи кiлька операцiйних систем
з наведеного перелiку, наприклад: MS-DOS, Windows 3.1, Wi-
ndows XP, Windows 10, Linux Ubuntu, Solaris.

11. Крiм того, останнiй рядок таблицi має мiстити кнопки
«Очистити» i «Вiдправити».

12. Створiть ще одну окрему згруповану форму з заголов-
ком «Оберiть вид розрахунку».

13. Остання форма має мiстити радiокнопки для вибору
тiльки одного пункту з наступних, наприклад: Готiвка, Visa,
American Express.

14. Остання форма також повинна мати кнопку «Здiйснити
покупку».

Варiант Колiр тексту i
фону Список, що розкривається

1 бiлий текст на
синьому фонi

До 19 рокiв, 20-29 рокiв, 30-39 ро-
кiв, 40-49 рокiв, 50-59 рокiв, 60-69
рокiв, 70 рокiв i старше

2
червоний
текст на
зеленому фонi

До 15 рокiв, 16-25 рокiв, 26-35 ро-
кiв, 36-45 рокiв, 46-55 рокiв, 56-65
рокiв, старше 65 рокiв
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3 синiй текст на
жовтому фонi

До 18 рокiв, 19-28 рокiв, 29-38 ро-
кiв, 39-48 рокiв, 49-58 рокiв, 59-68
рокiв, 69 рокiв i старше

4
зелений текст
на червоному
фонi

До 20 рокiв, 21-30 рокiв, 31-40 ро-
кiв, 41-50 рокiв, 51-60 рокiв, 61-70
рокiв, старше 70 рокiв

5
жовтий текст
на чорному
фонi

До 16 рокiв, 17-26 рокiв, 27-36 ро-
кiв, 37-46 рокiв, 47-56 рокiв, 57-66
рокiв, 67 рокiв i старше

6 бiлий текст на
зеленому фонi

До 12 рокiв, 13-20 рокiв, 21-30 ро-
кiв, 31-40 рокiв, 41-50 рокiв, 51-60
рокiв, старше 60 рокiв

7
червоний
текст на
жовтому фонi

До 25 рокiв, 26-35 рокiв, 36-45 ро-
кiв, 46-55 рокiв, 56-65 рокiв, 66-75
рокiв, старше 75 рокiв

8 синiй текст на
чорному фонi

До 9 рокiв, 10-19 рокiв, 20-29 ро-
кiв, 30-39 рокiв, 40-49 рокiв, 50-59
рокiв, 60 рокiв i старше

9
зелений текст
на синьому
фонi

До 5 рокiв, 6-10 рокiв, 11-15 ро-
кiв, 16-20 рокiв, 21-30 рокiв, 31-
40 рокiв, 41-50 рокiв, 51-60 рокiв,
старше 60 рокiв

10
жовтий текст
на зеленому
фонi

До 14 рокiв, 15-19 рокiв, 20-29 ро-
кiв, 30-39 рокiв, 40-49 рокiв, 50-59
рокiв, 60 рокiв i старше

11
бiлий текст
на червоному
фонi

До 3 рокiв, 4-9 рокiв, 10-19 рокiв,
20-29 рокiв, 30-39 рокiв, 40-49 ро-
кiв, 50-60 рокiв, старше 60 рокiв

12
червоний
текст на
чорному фонi

До 18 рокiв, 18-27 рокiв, 28-37 ро-
кiв, 38-47 рокiв, 48-57 рокiв, 58-67
рокiв, 68 рокiв i старше

13 синiй текст на
зеленому фонi

До 17 рокiв, 17-26 рокiв, 27-36 ро-
кiв, 37-46 рокiв, 47-56 рокiв, 57-66
рокiв, старше 66 рокiв
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14
зелений текст
на жовтому
фонi

До 13 рокiв, 14-17 рокiв, 18-25 ро-
кiв, 26-35 рокiв, 36-45 рокiв, 46-55
рокiв, 56-65 рокiв, старше 65 ро-
кiв

15
жовтий текст
на синьому
фонi

До 11 рокiв, 12-17 рокiв, 18-29 ро-
кiв, 30-39 рокiв, 40-49 рокiв, 50-65
рокiв, старше 65 рокiв
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Основи CSS

Каскаднi таблицi стилiв CSS — це технологiя керування зов-
нiшнiм виглядом елементiв вебсторiнок. З допомогою CSS мо-
жна вiдокремити оформлення вiд структури i вмiсту вебсторi-
нок. Можуть використовуватись зовнiшнi таблицi стилiв у ви-
глядi окремого файлу .css, внутрiшнi таблицi стилiв i рядковi
стилi.

Таблиця стилiв складається з набору правил. Кожне пра-
вило мiстить один або декiлька селекторiв i блок визначення.

Блок визначення об’єднує набiр правил вiдображення доку-
мента i записується в фiгурних дужках у виглядi однiєї чи кiль-
кох пар у виглядi «властивiсть : значення», якi вiдокремлюю-
ться одна вiд одної крапкою з комою (;). Селектор визначає, до
яких елементiв слiд застосовувати вказаний блок визначення.

Основнi способи задання селекторiв:
• назва тегу — стиль буде застосовуватись для всiх таких

елементiв;
• кiлька назв тегiв через кому — стиль буде застосовуватись

до всiх перелiчених елементiв;
• кiлька назв тегiв через пропуск — стиль буде застосову-

ватись до вкладених елементiв;
• .клас — стиль буде стосуватись всiх елементiв, якi мають

вiдповiдний клас, заданий атрибутом class;
• #id — стиль застосовуватиметься до елемента з вказаним

атрибутом id.
Можлива також комбiнацiя цих та iнших способiв визначе-

ння селекторiв.
Зовнiшнi таблицi стилiв пiдключаються до сторiнки тегом

<link> у роздiлi заголовка сторiнки. Внутрiшнi таблицi стилiв
мiстяться всерединi контейнера <style> також у роздiлi заго-
ловка сторiнки. Рядковi стилi задаються з допомогою атрибута
style для конкретного елемента сторiнки.

Властивостi width i height можуть використовуватись для
визначення ширини i висоти рiзних об’єктiв. Для керування
шрифтами призначенi наступнi властивостi CSS: font-family,
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font-style, font-variant, font-weight, font-size, font. Основнi вла-
стивостi керування оформленням тексту: text-align, text-indent,
text-decoration, color. Для додаткового оформлення тексту
можуть застосовуватись спецiальнi властивостi text-shadow,
overflow, word-wrap, list-style-type, list-style-position та iншi.
Оформленням фону керують властивостi background-color,
background-image, background-repeat, background-attachment,
background-position, background-size i background.

Для керування вiдображенням i розмiщенням блокiв при-
значенi властивостi visibility, display, position, top, bottom, left,
right, z-index. Для керування вiдступами i рамкою блокiв мо-
жуть використовуватись властивостi padding, border, border-
radius, margin, box-shadow, padding-top, padding-right, padding-
bottom, padding-left, margin-top, margin-right, margin-bottom,
margin-left, border-width, border-color, border-style, border-top-
width, border-top-color, border-top-style та iншi.

Для оформлення таблиць додатково використовують вла-
стивостi vertical-align, border-collapse та iншi.

Спецiальнi ефекти оформлення можуть застосовуватись
властивостями transform, opacity, filter, transition, animation та
iншими.

Лабораторна робота № 7.
Основи використання таблиць стилiв CSS

1. Створiть файл lab7.css, який мiститиме одне правило: всi
абзаци мають бути оформленi вiдповiдно до заданого варiанта
з наступної таблицi.

2. Створiть вебсторiнку lab7.html з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Оформлення вебсторiнки з допомогою
таблицi стилiв CSS».

3. Пiдключiть файл lab7.css до сторiнки.
4. На вебсторiнцi додайте абзац, який починається словами

«Цей текст оформлено вiдповiдно до таблицi стилiв з файлу
lab7.css:». Далi має бути текст вiдповiдно до варiанта з насту-
пної таблицi.
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5. Додайте на сторiнку три роздiли div всерединi контейне-
ра center. Перший роздiл має мiстити текст «Текст iз тiнню»
класу base, другий — текст «Приклад» класу shar1, третiй —
текст «Приклад використання каскадних стилiв» з iдентифiка-
тором shar2.

6. Опишiть на вебсторiнцi правило для контейнера body:
шрифт — Arial, розмiр шрифту — 16 пiкселiв, чорний колiр
тесту.

7. Опишiть на вебсторiнцi правило для класу base: шрифт
Times червоного кольору розмiром 70 пiкселiв з вiд’ємним верх-
нiм вiдступом −60 пiкселiв i тiнню на 5 пiкселiв по горизонта-
лi i 4 пiкселi по вертикалi кольором у шiстнадцятковiй формi
dbdbdb.

8. Опишiть на вебсторiнцi правило для класу shar1: напiв-
жирний шрифт Arial чорного кольору розмiром 50 пiкселiв з
тiнню на −10 пiкселiв по горизонталi, −7 пiкселiв по вертикалi
i розмиттям тiнi на 5 пiкселiв. Колiр тiнi той самий, що й для
класу base.

9. Опишiть на вебсторiнцi правило для елемента з iденти-
фiкатором shar2: шрифт Arial чорного кольору розмiром 35 пi-
кселiв з верхнiм вiдступом 10 пiкселiв i двома тiнями. Перша
тiнь має падати на 10 пiкселiв вправо i вниз i мати той самий
колiр, що й для класу base. Друга тiнь кольору gray має падати
на 10 пiкселiв вправо i вверх.

10. Додайте на сторiнку абзац «Повiй, вiтре, до схiд сонця,
до схiд сонця, край вiконця».

11. Рядковим стилем оформiть останнiй абзац так, щоб вiн
мав пiдкреслення i вирiвнювання по ширинi.

12. Рядковим стилем оформiть перше слово «сонця» остан-
нього абзацу кольором з iнтенсивностями червоного, зеленого
i синього 171, 205 i 9.
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Варiант Правило для всiх абзацiв i продовження тексту
для першого абзацу

1 розмiр шрифту 40 пунктiв, зелений колiр тексту,
шрифт Comic Sans MS i вiдступ першого рядка
абзацiв злiва на 50 пiкселiв

2 розмiр шрифту 30 пунктiв, синiй колiр тексту,
шрифт Arial i вiдступ першого рядка абзацiв злiва
на 40 пiкселiв

3 розмiр шрифту 20 пунктiв, червоний колiр текс-
ту, шрифт Courier New i вiдступ першого рядка
абзацiв злiва на 30 пiкселiв

4 розмiр шрифту 50 пунктiв, жовтий колiр тексту,
шрифт Impact i вiдступ першого рядка абзацiв
злiва на 60 пiкселiв

5 розмiр шрифту 35 пунктiв, зелений колiр тексту,
шрифт Comic Sans MS i вiдступ першого рядка
абзацiв злiва на 20 пiкселiв

6 розмiр шрифту 45 пунктiв, синiй колiр тексту,
шрифт Arial i вiдступ першого рядка абзацiв злiва
на 30 пiкселiв

7 розмiр шрифту 50 пунктiв, блакитний колiр текс-
ту, шрифт Garamond i вiдступ першого рядка
абзацiв злiва на 40 пiкселiв

8 розмiр шрифту 25 пунктiв, червоний колiр текс-
ту, шрифт Impact i вiдступ першого рядка абзацiв
злiва на 35 пiкселiв

9 розмiр шрифту 46 пунктiв, жовтий колiр тексту,
шрифт Courier New i вiдступ першого рядка абза-
цiв злiва на 28 пiкселiв

10 розмiр шрифту 19 пунктiв, зелений колiр тексту,
шрифт Comic Sans MS i вiдступ першого рядка
абзацiв злiва на 65 пiкселiв
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11 розмiр шрифту 55 пунктiв, блакитний колiр текс-
ту, шрифт Garamond i вiдступ першого рядка
абзацiв злiва на 37 пiкселiв

12 розмiр шрифту 37 пунктiв, червоний колiр тексту,
шрифт Arial i вiдступ першого рядка абзацiв злiва
на 29 пiкселiв

13 розмiр шрифту 25 пунктiв, синiй колiр тексту,
шрифт Courier New i вiдступ першого рядка абза-
цiв злiва на 45 пiкселiв

14 розмiр шрифту 40 пунктiв, зелений колiр тексту,
шрифт Comic Sans MS i вiдступ першого рядка
абзацiв злiва на 36 пiкселiв

15 розмiр шрифту 60 пунктiв, жовтий колiр тексту,
шрифт Garamond i вiдступ першого рядка абзацiв
злiва на 40 пiкселiв

Лабораторна робота № 8.
Розфарбовування таблицi

з допомогою CSS
1. Створiть вебсторiнку lab8.html з заголовком вiкна «Роз-

фарбована таблиця».
2. Створiть i оформiть таблицю з допомогою CSS вiдповiдно

до свого номера варiанта. Розмiр кожної клiтинки таблицi —
20× 20 пiкселiв.
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Варiант 1

Кольори: #0066ff, #00aaff, #00ddff, #00ffff,
#eeeeee, #ffffff.

Варiант 2

Кольори: #ff6600, #6600ff, #ffffff.

Варiант 3

Кольори: #00ab00, #ed6044, #000000, #f1ff51.
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Варiант 4

Кольори: #102030, #ebcc25, #8699ff, #e00200.

Варiант 5

Кольори: #010300, #26751a, #bb0b0d, #ffffff.

Лабораторна робота № 9.
Деякi ефекти CSS

1. Створiть вебсторiнку lab9.html з заголовком вiкна i заго-
ловком на сторiнцi «Деякi ефекти CSS».

2. Заголовок має бути вирiвняним по центру з допомогою
CSS. Все оформлення вебсторiнки має бути виконано з допомо-
гою зовнiшнiх або внутрiшнiх (але не рядкових) таблиць стилiв
CSS.

3. Додайте фоновий рисунок на всю вебсторiнку (зображе-
ння має бути «спокiйним» i не перешкоджати читанню вмiсту
сторiнки).
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4. Додайте на сторiнку достатньо великий абзац тексту, на-
приклад:

Властивiсть background-repeat визначає напрямок, за яким
будуть повторюватись копiї фонового зображення. Значення:
repeat — фонове зображення повторюється по горизонталi i
по вертикалi, repeat-x — фонове зображення повторюється по
горизонталi, repeat-y — фонове зображення повторюється по
вертикалi, no-repeat — фонове зображення не повторюється,
space — фонове зображення повторюється по горизонталi i вер-
тикалi, але цiлими рисунками з промiжками мiж ними, round —
фонове зображення повторюється по горизонталi i вертикалi,
але цiлими рисунками з масштабуванням.

5. Опишiть клас для цього абзацу так, щоб текст вирiв-
нювався по ширинi, мав червоний колiр, розмiр символiв був
збiльшений на 50 %, абзацний вiдступ першого рядка мав ве-
личину 2em, всi вiдступи (зверху, злiва, справа i знизу) мали
величину 10 пiкселiв, фоном для цього абзацу має бути деяке
зображення (яке має бути достатньо «спокiйним» i не повин-
но сильно перешкоджати читанню тексту), фонове зображення
має бути повторене по горизонталi 10 разiв (для цього можна
вказати розмiр зображення — 10 %), весь цей абзац має мати
z-index=2.

6. Додайте на сторiнку пiсля абзацу тексту «спокiйне» зо-
браження, яке б не заважало читати текст.

7. Зробiть це зображення гiперпосиланням на сайт
www.google.com. Гiперпосилання має вiдкриватись в окремiй
вкладцi браузера.

8. Для цього зображення по iдентифiкатору опишiть пра-
вило: ширина зображення — 200 пiкселiв, позицiя — абсолютна
на вiдстанi 70 пiкселiв зверху i 200 пiкселiв злiва, прозорiсть —
0,7, z-index=1. Проаналiзуйте результат.

9. Для цього ж зображення з допомогою псевдокласу опи-
шiть правило: при наведеннi вказiвника мишки на картинку во-
на має збiльшуватись до 250 пiкселiв, опинятись на верхньому
планi, ставати непрозорою, а вказiвник мишки має змiнювати
вигляд. Перевiрте реакцiю картинки i проаналiзуйте результат.
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10. Додайте на сторiнку ще один достатньо великий абзац
тексту (не менше п’яти рядкiв).

11. Застосуйте до цього абзацу той самий клас, що й до
попереднього. Проаналiзуйте результат.

Лабораторна робота № 10.
Використання ефектiв CSS

1. Створiть вебсторiнку lab10.html з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Використання ефектiв CSS».

2. Заголовок має бути вирiвняним по центру з допомогою
CSS. Все оформлення вебсторiнки має бути виконано з допомо-
гою зовнiшнiх або внутрiшнiх (але не рядкових) таблиць стилiв
CSS.

3. Додайте фоновий рисунок на всю вебсторiнку (зображе-
ння має бути «спокiйним» i не перешкоджати читанню вмiсту
сторiнки). Фонове зображення на сторiнцi має бути зафiксова-
ним i не прокручуватись разом з вмiстом сторiнки.

4. Додайте на сторiнку достатньо великий абзац тексту, на-
приклад:

Властивiсть text-shadow дозволяє додавати до тексту тiнь
(до тексту одного елемента може бути додано одночасно кiль-
ка тiней). При встановленнi тiнi для тексту необхiдно вказати:
величину змiщення тiнi вiд тексту по горизонталi i вертикалi
(може бути вiд’ємною), а також радiус розмиття i колiр тiнi.

5. Опишiть клас для цього абзацу так, щоб текст вирiв-
нювався по ширинi, мав зелений колiр, шрифт Times, розмiр
символiв має бути збiльшений на 20 %, ширина абзацу — 300 пi-
кселiв, висота — 200 пiкселiв, позицiя — вiдносна на вiдстанi 150
пiкселiв вiд лiвого краю сторiнки, для дуже довгих слiв має бу-
ти дозволено перенесення всерединi слова. Вiдображатись має
лише та частина тексту, яка помiщається у вiдведену область,
при цьому наявнi смуги прокрутки. Навколо блоку тексту має
бути додана суцiльна рамка товщиною 5 пiкселiв, заокругле-
ння всiх кутiв рамки має мати радiус 5 пiкселiв. Внутрiшнiй
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вiдступ вiд тексту до лiвої межi i до правої смуги прокрутки —
5 пiкселiв.

6. З допомогою вiдповiдного псевдокласу збiльшiть у два
рази першу букву останнього абзацу. Проаналiзуйте результат.

7. Для цього ж абзацу з допомогою псевдокласу опишiть
правило: при наведеннi вказiвника мишки на абзац має змiню-
ватись шрифт i колiр тексту абзацу. Перевiрте реакцiю абзацу
i проаналiзуйте результат.

8. Додайте на сторiнку нумерований список з назвами де-
сяти країн Азiї.

9. Задайте нумерацiю цього списку великими римськими
цифрами. Вмiст списку має виводитись курсивом з використа-
нням синього кольору.

10. Додайте на сторiнку маркований список з п’ятьма жi-
ночими iменами.

11. Маркери останнього списку мають вiдображатись неза-
фарбованими колами. Колiр — #ab3456. Текст має бути напiв-
жирним.

12. Вiдступ вiд краю сторiнки до маркерiв маркованого спи-
ску потрiбно зменшити на 20 пiкселiв, а вiдступ вiд маркерiв
до тексту — збiльшити на 5 пiкселiв.

Лабораторна робота № 11.
Оформлення таблицi засобами CSS

1. Створiть вебсторiнку lab11.html з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Оформлення таблицi засобами CSS».

2. Заголовок має бути вирiвняним по центру з допомогою
CSS. Все оформлення вебсторiнки має бути виконано з допомо-
гою зовнiшнiх або внутрiшнiх (але не рядкових) таблиць стилiв
CSS.

3. Створiть таблицю по центру сторiнки за зразком:
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Потрiбно взяти довiльнi десять мiст. Шрифт заголовку табли-
цi збiльшений на 50 %, а першого рядка — на 20 %. Ширина
першого стовпця таблицi 200 пiкселiв, а другого — 120 пiксе-
лiв. Товщина лiнiй — 2 пiкселi, 3 пiкселi i 5 пiкселiв. Кольори
лiнiй — синiй i зелений. Кольори фону — жовтий i блакитний
(rgb(128,255,250)). Вiдступ злiва всерединi клiтинок — 4 пiксе-
лi.

Лабораторна робота № 12.
Спецефекти CSS

1. Створiть вебсторiнку lab12.html з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Спецефекти CSS».

2. Заголовок має бути вирiвняним по центру з допомогою
CSS. Все оформлення вебсторiнки має бути виконано з допо-
могою таблиць стилiв CSS.

3. Додайте на сторiнку достатньо великий абзац тексту (не
менше чотирьох рядкiв).

4. Цей абзац має бути оформлений з допомогою CSS так,
щоб текст був вирiвняний по ширинi в блоцi шириною 340 пi-
кселiв, лiве поле задайте розмiром 50 пiкселiв. Цей абзац має
бути скошеним на 10 градусiв по горизонталi i 20 градусiв по
вертикалi.

5. Додайте на сторiнку довiльне зображення.
6. Це зображення з допомогою CSS має бути оформленим

так, щоб його ширина була рiвною 400 пiкселям, а картинка
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була повернута на −35 градусiв i перенесена на 500 пiкселiв по
горизонталi i 200 пiкселiв по вертикалi.

7. Додайте на сторiнку ще один достатньо великий абзац
тексту (не менше чотирьох рядкiв).

8. Цей абзац має мати оформлення: вирiвнювання — по ши-
ринi, ширина абзацу — 350 пiкселiв, фон абзацу має бути за-
даним лiнiйним градiєнтом пiд кутом 20 градусiв вiд бiлого до
жовтого.

9. Додайте на сторiнку третiй достатньо великий абзац текс-
ту.

10. Цей абзац потрiбно оформити так: ширина — 400 пi-
кселiв, вирiвнювання — по ширинi, абзацний вiдступ (вiдступ
першого рядка абзацу) — 2em, фон — повторюваний лiнiй-
ний градiєнт пiд кутом −30 градусiв, бiлий 0 %, жовтий 5 %,
rgb(128,255,250) 15 %.

11. Проаналiзуйте результати. Поекспериментуйте з пара-
метрами оформлення.

Лабораторна робота № 13.
Переходи i анiмацiя

1. Створiть вебсторiнку lab13.html з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Переходи i анiмацiя».

2. Заголовок має бути вирiвняним по центру з допомогою
CSS. Все оформлення вебсторiнки має бути виконано з допо-
могою таблиць стилiв CSS.

3. Додайте на сторiнку достатньо великий абзац тексту (не
менше чотирьох рядкiв).

4. Оформiть цей абзац так: ширина — 300 пiкселiв, вирiвню-
вання — по ширинi, чорна суцiльна рамка товщиною 3 пiкселi,
внутрiшнiй вiдступ вiд тексту до рамки — 3 пiкселi, заокру-
глення всiх кутiв рамки радiусом 10 пiкселiв, при наведеннi
вказiвника мишки — поступова змiна ширини абзацу до 400
пiкселiв протягом трьох секунд i поступова змiна кольору фо-
ну абзацу до жовтого протягом трьох секунд. Проаналiзуйте
результат.



44 Повторення HTML i CSS

5. Додайте довiльне зображення.
6. Створiть анiмацiю: для 0 % ширина — 300 пiкселiв, лiве i

верхнє поле — 0 пiкселiв; для 30 % ширина — 400 пiкселiв, лiве
поле — 500 пiкселiв, верхнє поле — 0 пiкселiв, поворот на 30
градусiв, збiльшення яскравостi на 20 %; для 60 % ширина —
400 пiкселiв, лiве поле — 500 пiкселiв, верхнє поле — 200 пiксе-
лiв; для 100 % ширина — 300 пiкселiв, лiве i верхнє поле — 0
пiкселiв.

7. Оформiть картинку так: ширина — 300 пiкселiв, лiве i
верхнє поле — 0 пiкселiв, рамка навколо картинки має склада-
тись з чорних крапок товщиною 2 пiкселi.

8. Застосуйте до картинки створену анiмацiю тривалiстю 5
секунд з п’ятикратним повторенням, початкова затримка — 2
секунди.

9. Проаналiзуйте результати. Поекспериментуйте з параме-
трами оформлення.

Лабораторна робота № 14.
Повторення HTML i CSS

1. Створiть вебсторiнку lab14.html з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Повторення HTML i CSS».

2. З допомогою CSS задайте колiр фону сторiнки значенням
rgb(220,240+n,220), де n — номер студента у списку групи.

3. З допомогою CSS зробiть заголовок червоним i вирiвня-
ним по центру сторiнки.

4. Додайте на сторiнку довiльний абзац тексту (не менше
п’яти рядкiв).

5. З допомогою CSS задайте для цього абзацу тексту вирiв-
нювання по ширинi, абзацний вiдступ першого рядка 30 пiксе-
лiв, шрифт Arial, 120 %, вiдступи злiва i справа по 5 пiкселiв.

6. Додайте на сторiнку картинку шириною 500 пiкселiв, ви-
рiвняну по центру.

7. Додайте на сторiнку таблицю вiдповiдно до варiанта.
8. Вкажiть заголовок таблицi «Сузiр’я» напiвжирним шри-

фтом.



Повторення HTML i CSS 45

9. З допомогою CSS задайте внутрiшнiй вiдступ у клiтинках
злiва i справа по 3 пiкселi. Зробiть лiнiї в таблицi такими, як є
в зразку.

Варiант 1

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Андромеда Andromeda 721 100
Близнюки Gemini 514 70
Велика Ведмедиця Ursa Major 1279 125

Варiант 2

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Великий Пес Canis Major 380 80
Водолiй Aquarius 980 90
Вiзничий Auriga 657 90

Варiант 3

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Вовк Lupus 334 70
Волопас Bootes 905 90
Волосся Веронiки Coma Berenices 386 50

Варiант 4

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Ворон Corvus 184 15
Геркулес Hercules 1225 140
Гiдра Hydra 1303 130
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Варiант 5

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Голуб Columba 270 40
Гончi Пси Canes Venatici 467 30
Дiва Virgo 1294 95

Варiант 6

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Дельфiн Delphinus 189 30
Дракон Draco 1083 80
Єдинорiг Monoceros 481 85

Варiант 7

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Жертовник Ara 237 30
Живописець Pictor 247 30
Жираф Camelopardalis 756 50

Варiант 8

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Журавель Grus 365 30
Заяць Lepus 290 40
Змiєносець Ophiuchus 948 100
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Варiант 9

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Змiя Serpens 637 60
Золота Риба Dorado 179 20
Iндiанець Indus 294 20

Варiант 10

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Кассiопея Cassiopeia 599 90
Кентавр Centaurus 1060 150
Кiль Carina 494 110

Варiант 11

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Кит Cetus 1231 100
Козерiг Capricornus 414 50
Компас Pyxis 221 25

Варiант 12

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Корма Puppis 673 140
Лебiдь Cygnus 805 150
Лев Leo 947 70
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Варiант 13

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Летюча Риба Volans 141 20
Лiра Lira 285 45
Лисичка Vulpecula 268 45

Варiант 14

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Мала Ведмедиця Ursa Minor 256 20
Малий Кiнь Equuleus 72 10
Малий Лев Leo Minor 232 20

Варiант 15

Українська назва Латинська
назва

Площа у
кв. гра-
дусах

Кiлькiсть
зiрок вiд
6m

Мiкроскоп Microscopium 209 20
Муха Musca 138 30
Насос Antlia 239 20
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Основи JavaScript

JavaScript — це мова програмування, що використовується
в складi НТМL-сторiнок для збiльшення їх функцiональностi
та можливостей взаємодiї з користувачем. Програму на мовi
JavaScript називають скриптом або сценарiєм, її виконує брау-
зер.

Сценарiй розмiщується всерединi контейнера <script> або
в окремому файлi, який також приєднується до сторiнки тегом
<script>.

Синтаксис мови JavaScript є подiбним до синтаксису бага-
тьох iнших мов програмування. Змiннi оголошуються опера-
тором var. Кожен оператор завершується символом крапки з
комою. Оператори розгалуження i циклу є аналогiчними опе-
раторам мови C++.

Для доступу до вiкна браузера використовується об’єкт
window. Найважливiшi його методи — open (вiдкриття вiкна),
close (закриття вiкна), alert (виведення повiдомлення), confirm
(запит пiдтвердження), prompt (введення користувачем вiдпо-
вiдi на запит).

Доступ до елементiв вебсторiнки надає об’єкт document.
Елементи згрупованi у так званi колекцiї, якi функцiонують як
масиви. Колекцiя document.all мiстить всi елементи сторiнки.
Колекцiя document.images мiстить всi зображення на сторiнцi.
Є також iншi колекцiї.

Масив childNodes дає можливiсть звернутися до будь-якого
дочiрнього елемента, наприклад, document.body.childNodes[5] —
звертання до шостого елемента в тiлi сторiнки.

Метод getElementById() дозволяє звернутися до будь-якого
тегу на вебсторiнцi, для якого встановлений атрибут id:
document.getElementById("iм’я").

Метод getElementsByTagName() дозволяє послiдовно звер-
нутися до всiх тегiв з заданим iм’ям на вебсторiнцi, наприклад:
document.getElementsByTagName('li')[3].

Є також iншi способи звертання до елементiв вебсторiнки.
Для змiни (читання) оформлення вибраного елемента
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вебсторiнки використовується властивiсть style, наприклад,
document.getElementById("test").style.width="100рх".

Для змiни (читання) вмiсту парного тегу використову-
ють властивiсть innerHTML. Для роботи з атрибутами при-
значенi методи getAttribute(), setAttribute(), hasAttribute(),
removeAttribute(). Для доступу до основних стандартних атри-
бутiв можна використовувати також пряме звертання до атри-
бута.

Для роботи з таймерами iснують методи setTimeout(),
clearTimeout(), setInterval(), clearInterval().

Тег <canvas> дозволяє створити полотно, на якому можна
будувати векторнi рисунки з допомогою мови JavaScript. Для
цього потрiбно скористатись методом getContext() i метода-
ми для побудови графiчних примiтивiв fillRect(), strokeRect(),
beginPath(), moveTo(), lineTo(), fill(), stroke() та iншими.

Поточна позицiя користувача може бути визначена з допо-
могою методу getCurrentPosition() об’єкта navigator.geolocation.

Лабораторна робота № 15.
Методи об’єкта window i обробка подiй

у JavaScript
1. Створiть вебсторiнку lab15.html з заголовком вiкна i за-

головком на сторiнцi «Методи об’єкта window i обробка подiй
в JavaScript».

2. Створiть сценарiй JavaScript, який виведе повiдомлення
«Привiт!» (метод alert). Перевiрте роботу сценарiю.

3. Створiть сценарiй JavaScript, який зразу запитає кори-
стувача «Ви бажаєте вiдкрити попередню лабораторну робо-
ту?» (метод confirm). Якщо користувач погодиться, то в окре-
мому вiкнi має бути вiдкрита попередня лабораторна робота
(метод open).

4. Перевiрте роботу сценарiю. Оскiльки браузери зазвичай
блокують спливаючi вiкна, налаштуйте браузер так, щоб спли-
ваюче вiкно з лабораторною роботою можна було побачити.
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5. Додайте додатковi параметри вiдкриття вiкна з попере-
дньою лабораторною роботою: ширина вiкна — 500 пiкселiв,
висота вiкна — 400 пiкселiв, лiвий край вiкна знаходиться на
вiдстанi 200 пiкселiв, а верхнiй — 100 пiкселiв вiд країв екрану,
має бути вiдсутнiй рядок статусу, заблокований доступ до меню
браузера i його адресного рядка. Перевiрте роботу сценарiю.

6. Додайте на сторiнку форму з iм’ям form1. Форма має
мiстити в окремих рядках кнопку «Реєстрацiя» i поле з iм’ям
regt для введення тексту.

7. Створiть функцiю JavaScript для введення iменi користу-
вача. Це можна зробити так:

function reg(obj) {
obj.regt.value=prompt("Введiть ваше iм’я","");
}

Iнший варiант реалiзацiї функцiї:
document.getElementsByName("regt")[0].value=
prompt("Введiть ваше iм’я","");

Можливi також iншi способи.
8. Додайте обробку подiї: при натисненнi на кнопку «Реє-

страцiя» має виконуватись функцiя reg(form1). Проаналiзуйте
результат. При введенi iменi користувача у вiкнi prompt це iм’я
має з’явитись у полi regt.

9. Додайте до форми form1 кнопку «Закрити». При нати-
сненнi на цю кнопку має з’явитись запит «Ви справдi бажаєте
закрити вiкно?» (метод confirm). При пiдтвердженнi запиту ко-
ристувачем має закритись вiкно у браузерi (метод close). Про-
аналiзуйте результат.
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Лабораторна робота № 16.
Обробка подiй i змiна вмiсту сторiнки

засобами JavaScript

Створiть вебсторiнку lab16.html вiдповiдно до свого варiан-
та.

Варiант 1
Назва сторiнки i заголовка — «Площа квадрата». На сторiн-

цi має бути абзац з текстом «Введiть довжину сторони квадра-
та» i полем для її введення. Поле має дозволяти ввести лише
число. Мiнiмальне значення — 0. Наступний абзац спочатку є
невидимим. При змiнi значення в полi (подiя onchange) має ви-
конуватись функцiя, яка зробить наступний абзац видимим i
вiдобразить у ньому повiдомлення «Площа квадрата: » i зна-
чення площi цього квадрата.

Варiант 2
Назва сторiнки i заголовка — «Периметр прямокутного три-

кутника». На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть дов-
жини катетiв прямокутного трикутника» i двома полями для їх
введення. Поля мають дозволяти ввести лише числа. Мiнiмаль-
не значення — 0,001. Наступний абзац спочатку є невидимим.
При змiнi значення в будь-якому полi (подiя onchange) має ви-
конуватись функцiя, яка зробить наступний абзац видимим i
вiдобразить у ньому повiдомлення «Периметр трикутника: » i
значення периметра цього трикутника.

Варiант 3
Назва сторiнки i заголовка — «Довжина кола». На сторiнцi

має бути абзац з текстом «Введiть радiус кола» i полем для
його введення. Поле має дозволяти ввести лише число. Мiнi-
мальне значення — 0. Наступний абзац спочатку є невидимим.
При змiнi значення в полi (подiя onchange) має виконуватись
функцiя, яка зробить наступний абзац видимим i вiдобразить
у ньому повiдомлення «Довжина кола: » i значення довжини
цього кола.
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Варiант 4
Назва сторiнки i заголовка — «Площа прямокутника». На

сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжини сумiжних
сторiн прямокутника» i двома полями для їх введення. Поля
мають дозволяти ввести лише числа. Мiнiмальне значення —
0,001. Наступний абзац спочатку є невидимим. При змiнi значе-
ння в будь-якому полi (подiя onchange) має виконуватись фун-
кцiя, яка зробить наступний абзац видимим i вiдобразить у
ньому повiдомлення «Площа прямокутника: » i значення пло-
щi цього прямокутника.

Варiант 5
Назва сторiнки i заголовка — «Периметр квадрата». На сто-

рiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжину сторони ква-
драта» i полем для її введення. Поле має дозволяти ввести ли-
ше число. Мiнiмальне значення — 0. Наступний абзац спочатку
є невидимим. При змiнi значення в полi (подiя onchange) має
виконуватись функцiя, яка зробить наступний абзац видимим
i вiдобразить у ньому повiдомлення «Периметр квадрата: » i
значення периметра цього квадрата.

Варiант 6
Назва сторiнки i заголовка — «Гiпотенуза прямокутного

трикутника». На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть
довжини катетiв прямокутного трикутника» i двома полями
для їх введення. Поля мають дозволяти ввести лише числа. Мi-
нiмальне значення — 0,001. Наступний абзац спочатку є неви-
димим. При змiнi значення в будь-якому полi (подiя onchange)
має виконуватись функцiя, яка зробить наступний абзац види-
мим i вiдобразить у ньому повiдомлення «Гiпотенуза прямоку-
тного трикутника: » i значення гiпотенузи цього прямокутного
трикутника.

Варiант 7
Назва сторiнки i заголовка — «Дiагональ квадрата». На сто-

рiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжину сторони ква-
драта» i полем для її введення. Поле має дозволяти ввести ли-
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ше число. Мiнiмальне значення — 0. Наступний абзац спочатку
є невидимим. При змiнi значення в полi (подiя onchange) має
виконуватись функцiя, яка зробить наступний абзац видимим
i вiдобразить у ньому повiдомлення «Дiагональ квадрата: » i
значення дiагоналi цього квадрата.

Варiант 8
Назва сторiнки i заголовка — «Периметр прямокутника».

На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжини сумi-
жних сторiн прямокутника» i двома полями для їх введення.
Поля мають дозволяти ввести лише числа. Мiнiмальне значен-
ня — 0,001. Наступний абзац спочатку є невидимим. При змiнi
значення в будь-якому полi (подiя onchange) має виконуватись
функцiя, яка зробить наступний абзац видимим i вiдобразить
у ньому повiдомлення «Периметр прямокутника: » i значення
периметра цього прямокутника.

Варiант 9
Назва сторiнки i заголовка — «Площа круга». На сторiнцi

має бути абзац з текстом «Введiть радiус круга» i полем для
його введення. Поле має дозволяти ввести лише число. Мiнi-
мальне значення — 0. Наступний абзац спочатку є невидимим.
При змiнi значення в полi (подiя onchange) має виконуватись
функцiя, яка зробить наступний абзац видимим i вiдобразить
у ньому повiдомлення «Площа круга: » i значення площi цього
круга.

Варiант 10
Назва сторiнки i заголовка — «Площа трикутника». На сто-

рiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжини основи i опу-
щеної на неї висоти трикутника» i двома полями для їх вве-
дення. Поля мають дозволяти ввести лише числа. Мiнiмаль-
не значення — 0,001. Наступний абзац спочатку є невидимим.
При змiнi значення в будь-якому полi (подiя onchange) має ви-
конуватись функцiя, яка зробить наступний абзац видимим i
вiдобразить у ньому повiдомлення «Площа трикутника: » i зна-
чення площi цього трикутника.
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Варiант 11
Назва сторiнки i заголовка — «Площа прямокутного трику-

тника». На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжи-
ни катетiв прямокутного трикутника» i двома полями для їх
введення. Поля мають дозволяти ввести лише числа. Мiнiмаль-
не значення — 0,001. Наступний абзац спочатку є невидимим.
При змiнi значення в будь-якому полi (подiя onchange) має ви-
конуватись функцiя, яка зробить наступний абзац видимим i
вiдобразить у ньому повiдомлення «Площа трикутника: » i зна-
чення площi цього трикутника.

Варiант 12
Назва сторiнки i заголовка — «Площа описаного кола нав-

коло прямокутного трикутника». На сторiнцi має бути абзац
з текстом «Введiть довжини катетiв прямокутного трикутни-
ка» i двома полями для їх введення. Поля мають дозволяти
ввести лише числа. Мiнiмальне значення — 0,001. Наступний
абзац спочатку є невидимим. При змiнi значення в будь-якому
полi (подiя onchange) має виконуватись функцiя, яка зробить
наступний абзац видимим i вiдобразить у ньому повiдомлення
«Площа описаного кола навколо прямокутного трикутника: »
i значення площi цього кола. Центр описаного кола навколо
прямокутного трикутника є серединою гiпотенузи.

Варiант 13
Назва сторiнки i заголовка — «Об’єм куба». На сторiнцi

має бути абзац з текстом «Введiть довжину ребра куба» i по-
лем для його введення. Поле має дозволяти ввести лише чи-
сло. Мiнiмальне значення — 0. Наступний абзац спочатку є
невидимим. При змiнi значення в полi (подiя onchange) має ви-
конуватись функцiя, яка зробить наступний абзац видимим i
вiдобразить у ньому повiдомлення «Об’єм куба: » i значення
об’єму цього куба.

Варiант 14
Назва сторiнки i заголовка — «Об’єм прямого кругового

цилiндра». На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть ра-
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дiус основи цилiндра» i полем для його введення. На сторiнцi
також має бути абзац з текстом «Введiть висоту цилiндра»
i полем для її введення. Поля мають дозволяти ввести лише
числа. Мiнiмальне значення — 0,001. Наступний абзац споча-
тку є невидимим. При змiнi значення в будь-якому полi (подiя
onchange) має виконуватись функцiя, яка зробить наступний
абзац видимим i вiдобразить у ньому повiдомлення «Об’єм ци-
лiндра: » i значення об’єму цього цилiндра.

Варiант 15
Назва сторiнки i заголовка — «Площа бiчної поверхнi пря-

мого кругового цилiндра». На сторiнцi має бути абзац з текстом
«Введiть радiус основи цилiндра» i полем для його введення.
На сторiнцi також має бути абзац з текстом «Введiть висо-
ту цилiндра» i полем для її введення. Поля мають дозволяти
ввести лише числа. Мiнiмальне значення — 0,001. Наступний
абзац спочатку є невидимим. При змiнi значення в будь-якому
полi (подiя onchange) має виконуватись функцiя, яка зробить
наступний абзац видимим i вiдобразить у ньому повiдомлен-
ня «Площа бiчної поверхнi цилiндра: » i значення площi бiчної
поверхнi цього цилiндра.

Лабораторна робота № 17.
Робота з графiчними зображеннями

засобами JavaScript

1. Створiть вебсторiнку lab17.html з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Робота з графiчними зображеннями за-
собами JavaScript».

2. На сторiнцi створiть форму, яка буде мiстити:
– абзац «Для змiни параметрiв першого зображення введiть

значення одного або кiлькох параметрiв i натиснiть кнопку Пе-
регляд»;

– абзац з текстом «Ширина:», «Висота:» i двома полями
для введення чисел вiд 0 до 1000 з кроком 1;
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– абзац з текстом «Товщина рамки:», «Пiдказка:», полем
для введення числа вiд 0 до 100 з кроком 1 i полем для введення
тексту;

– абзац з текстом «Перестановка зображень. Введiть номе-
ри зображень:» i двома полями для введення чисел вiд 1 до 4
з кроком 1;

– кнопку «Перегляд» i кнопку «Очистити».

3. На сторiнцi розмiстiть чотири картинки (першу в окре-
мому абзацi).

4. Ширину картинок визначте рiвною 300 пiкселям. Оформ-
лення i його змiни реалiзуйте через CSS.

5. Створiть функцiю для обробки подiї натиснення на кно-
пку «Перегляд». Функцiя має:

– присвоїти ширинi першої картинки значення у пiкселях з
вiдповiдного поля, якщо воно ненульове;

– присвоїти висотi першої картинки значення у пiкселях з
вiдповiдного поля, якщо воно ненульове;

– задати для першої картинки суцiльну чорну рамку з тов-
щиною у пiкселях з вiдповiдного поля форми;

– присвоїти атрибутам alt i title першої картинки значення
з вiдповiдного поля форми;

– помiняти значення атрибутiв src картинок з вiдповiдними
номерами (якщо значення менше вiд 1, то вважати його рiвним
1, а якщо значення бiльше вiд 4, то вважати його рiвним 4).
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Лабораторна робота № 18.
Обробка радiокнопок засобами JavaScript

1. Створiть вебсторiнку lab18.html з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Обробка радiокнопок засобами JavaScri-
pt».

2. Задайте колiр фону сторiнки #F8F8FF.
3. На сторiнцi створiть форму:

4. Пiд формою додайте порожнiй абзац, у якому буде виво-
дитись вiдповiдь.

5. Створiть функцiю для виконання обчислень, вона має
виконуватись при натисканнi на кнопку «Обчислити». Вiдпо-
вiдь має виводитись у останньому абзацi i включати пояснен-
ня i число, наприклад: «Площа сфери: 30.56207». Протестуйте
функцiонування вебсторiнки.

Вказiвка. Для вибраної радiокнопки логiчний атрибут
checked дорiвнює true.

Лабораторна робота № 19.
Обробка перемикачiв засобами JavaScript

1. Створiть вебсторiнку lab19.html з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Анкета слухача курсiв».

2. Задайте колiр фону сторiнки rgb(200,250,255).
3. На сторiнцi створiть форму, подiбну до наведеної:
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Назви курсiв, години i цiни придумати самостiйно.
4. Додайте функцiонал на сторiнцi: при виборi квадрати-

ка (або скасуваннi вибору) має виводитись вартiсть вибраних
курсiв i їхнiй перелiк, наприклад:

Вказiвка. Створiть функцiю, яка буде викликатись при кла-
цаннi на кожному перемикачi. Функцiя має у циклi перегляну-
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ти всi перемикачi i на основi їхнiх значень сформувати зна-
чення двох абзацiв пiсля форми. Для передачi значення вiд
перемикача можна використовувати атрибут value i будь-який
атрибут з нестандартним iм’ям.

5. Протестуйте роботу вебсторiнки.

Лабораторна робота № 20.
Canvas, геолокацiя i таймер

1. Створiть вебсторiнку lab20.html з заголовком вiкна i чор-
ним заголовком на сторiнцi «Canvas, геолокацiя i таймер». За-
головок має виводитись по центру.

2. Створiть полотно на вебсторiнцi шириною 500 пiкселiв i
висотою 300 пiкселiв i два порожнiх абзаци пiд ним.

3. Задайте тонку суцiльну чорну рамку навколо полотна.
4. Виведiть на полотнi зафарбований прямокутник розмi-

ром пiкселiв, який буде на 10 пiкселiв вiдступати вiд країв по-
лотна. Колiр прямокутника — rgb(170,255,170+n). Число n тут
i нижче — номер студента у списку групи.

5. Створiть на полотнi на фонi кольорового прямокутни-
ка чорний незафарбований трикутник з координатами вершин
(100, 20), (200+n, 230+n), (20+n, 150+n). Товщина лiнiй три-
кутника — 3 пiкселi.

6. Створiть червону квадратичну криву Безьє вiд точки
(300+n, 100) до точки (450+n, 200+n) з контрольною точкою
(370+n, 50).

7. Створiть червону кубiчну криву Безьє вiд точки (450+n,
200+n) до точки (250, 200+n) з контрольними точками (400+n,
210+n) i (340, 150).

8. Зробiть так, щоб кривi Безьє вiдображались пунктиром з
довжиною штрихiв 5 пiкселiв i промiжками мiж штрихами по
5 пiкселiв.

9. Виведiть шрифтом Impact розмiром 12+n пiкселiв слово
«Виконав» i своє iм’я та прiзвище, починаючи з позицiї (210,
40). Колiр тексту — #65036c.
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10. Додайте визначення координат користувача. У першо-
му абзацi пiд полотном має виводитись текст «Моя широта: »
i широта користувача, а у другому абзацi — текст «Моя довго-
та: » i довгота користувача.

11. Зробiть такий багаторазовий таймер, щоб кожнi 40+n
мiлiсекунд iнтенсивнiсть кожної складової кольору заголовка
збiльшувалась на 1 (заголовок буде свiтлiшати). При досягнен-
нi бiлого кольору заголовок знову стає чорним i все повторює-
ться знову.
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Основи jQuery
Бiблiотека jQuery дозволяє спростити написання сценарiїв

JavaScript. Пiдключити її можна так, як i довiльний файл зi
сценарiями JavaScript, наприклад:
<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.7.1.js">
</script>

Головна функцiя бiблiотеки jQuery() або її синонiм $() здiй-
снює вибiр елементiв у колекцiю jQuery з допомогою селекто-
рiв CSS, фiльтрiв позицiї, фiльтрiв нащадкiв, фiльтрiв форм i
фiльтрiв вмiсту, наприклад, $('tr:has(img[src="puppy.png"])') —
вибiр тих рядкiв довiльної таблицi, якi мiстять картинку
puppy.png. З колекцiєю можна виконувати певнi дiї з метою
додавання до неї елементiв чи вилучення їх. З цiєю метою,
зокрема, застосовують методи add(), not(), find().

Бiблiотека jQuery дозволяє виконувати операцiї над вибра-
ними елементами. Методи attr() i prop() призначенi для змi-
ни або читання значень атрибутiв чи властивостей. Для ви-
далення атрибутiв або властивостей є методи removeAttr() i
removeProp(). Методи addClass(), removeClass(), hasClass() i
toggleClass() використовують для роботи з класами. Метод
css() дозволяє змiнити або прочитати значення властивостей
CSS. Метод html() дозволяє змiнити або прочитати вмiст ви-
браних елементiв. Методи append(), prepend(), after(), before(),
appendTo, prependTo(), insertBefore(), insertAfter() використо-
вують при копiюваннi або перемiщеннi вибраних елементiв. Ме-
тод clone() потрiбен для копiювання елементiв.

Методи hide(), show(), toggle(), fadeTo(), fadeOut(), fadeIn(),
fadeToggle(), slideUp(), slideDown() i slideToggle() дозволяють
легко приховувати та вiдображати вибранi елементи з застосу-
ванням чи без застосування додаткових спецефектiв.

Лабораторна робота № 21.
Застосування jQuery

1. Створiть вебсторiнку lab21.html з заголовком вiкна i чор-
ним заголовком на сторiнцi «Застосування jQuery».
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2. Вкажiть колiр фону сторiнки #d4b6ce.
3. Створiть форму:

4. Додайте на сторiнку 5 довiльних абзацiв тексту.
5. Додайте на сторiнку 5 довiльних картинок одну пiд iн-

шою.
6. Задайте загальне правило для всiх картинок: ширина їх

має бути рiвною 400 пiкселям.
7. Задайте клас для оформлення абзацiв: вирiвнювання по

ширинi, абзацний вiдступ (вiдступ злiва першого рядка абза-
цу) — 40 пiкселiв, шрифт — Times New Roman, розмiр — 100 %,
колiр тексту — чорний.

8. Задайте ще один клас для оформлення абзацiв: шрифт —
Arial, розмiр — 120 %, колiр тексту — синiй, вiдступ злiва для
всiх рядкiв абзацу — 100 пiкселiв.

9. Пiдключiть бiблiотеку jQuery.
10. Створiть функцiю, яка буде викликатись при натиснен-

нi на кнопку «Змiнити оформлення абзацiв». Ця функцiя має
змiнювати оформлення всiх абзацiв наступним чином: при пер-
шому натисненнi застосовується перший клас для оформлення,
при другому — другий, а далi все повторюється. Функцiя має
використовувати бiблiотеку jQuery. Поточний стан оформлен-
ня абзацiв треба зберiгати у змiннiй.

11. Поля для введення ширини картинок i товщини рам-
ки навколо кожної картинки мають допускати лише введення
цiлих чисел вiд 0 до 1000 (перше) i 100 (друге).

12. Створiть функцiю, яка буде викликатись при натиснен-
нi на кнопку «Перегляд картинок». Ця функцiя має змiнювати
ширину всiх картинок i товщину рамки навколо них через CSS
властивостi вiдповiдно до заданих користувачем значень. Рам-
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ка має бути чорною i суцiльною. Ця функцiя також має ґрунту-
ватись на використаннi бiблiотеки jQuery. Якщо поле залишене
порожнiм, то вiдповiдне значення має не змiнюватись.

Лабораторна робота № 22.
Спецефекти jQuery

1. Створiть вебсторiнку lab22.html з заголовком вiкна i чор-
ним заголовком на сторiнцi «Спецефекти jQuery».

2. Вкажiть колiр фону сторiнки hsl(50,80%,80%).
3. Створiть форму:

4. Додайте на сторiнку чотири довiльнi абзаци тексту.
5. Додайте на сторiнку двi довiльнi картинки одну пiд iн-

шою.
6. Задайте загальне правило для всiх абзацiв: ширина їх має

бути рiвною 600 пiкселям.
7. Задайте загальне правило для всiх картинок: ширина їх

має бути рiвною 500 пiкселям.
8. Оформiть перший i третiй абзац наступним чином: лiве

поле — 20 пiкселiв, вирiвнювання тексту по ширинi.
9. Пiдключiть бiблiотеку jQuery.
10. Створiть функцiю, яка буде викликатись при нати-

сненнi на кнопку «Приховати1». Ця функцiя має приховува-
ти/вiдображати перший i третiй абзаци та змiнювати вигляд
кнопки «Приховати1/Вiдобразити1». При першому натисненнi
на кнопку абзаци мають зникнути зi сторiнки шляхом зменше-
ння ширини, висоти i прозоростi до нуля протягом однiєї секун-
ди, а кнопка має набути вигляду «Вiдобразити1». При другому
натисненнi на кнопку абзаци мають з’явитись на сторiнцi шля-
хом збiльшення ширини, висоти i прозоростi протягом однiєї
секунди. Далi все повторюється.

11. Створiть функцiю, яка буде викликатись при нати-
сненнi на кнопку «Приховати2». Ця функцiя має приховува-
ти/вiдображати другий абзац i першу картинку шляхом змi-
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ни прозоростi протягом секунди та змiнювати вигляд кнопки
«Приховати2/Вiдобразити2».

12. Створiть функцiю, яка буде викликатись при нати-
сненнi на кнопку «Приховати3». Ця функцiя має прихову-
вати/вiдображати четвертий абзац шляхом змiни його висо-
ти протягом секунди, змiнювати вигляд кнопки «Прихова-
ти3/Вiдобразити3», а також центрувати / притискати влiво за-
головок.

Лабораторна робота № 23.
Копiювання, перемiщення i видалення

об’єктiв з допомогою jQuery
1. Створiть вебсторiнку lab23.html з заголовком вiкна i чор-

ним заголовком на сторiнцi «Копiювання, перемiщення i вида-
лення об’єктiв з допомогою jQuery».

2. Створiть форму:

3. Додайте на сторiнку п’ять довiльних абзацiв тексту.
4. Додайте на сторiнку п’ять довiльних картинок одну пiд

iншою в окремих абзацах.
5. Задайте оформлення абзацiв на свiй смак.
6. Пiдключiть бiблiотеку jQuery.
7. Створiть функцiю, яка буде викликатись при натиснен-

нi на кнопку «Перенести абзаци». Ця функцiя має переносити
всi абзаци з текстом, крiм абзацiв форми i картинок, i роз-
мiщувати їх по черзi перед формою (пiсля заголовка), а при
наступному натисненнi — пiсля форми i fieldset, потiм — знову
перед формою i так далi.

8. Створiть функцiю, яка буде викликатись при натисненнi
на кнопку «Копiювати картинки». Ця функцiя має скопiюва-
ти всi картинки разом з їхнiми абзацами i розмiстити їх пiсля
форми всерединi fieldset, а сама кнопка має набути вигляду
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«Видалити картинки». Скопiйованi картинки повиннi мати ши-
рину 300 пiкселiв i чорну суцiльну рамку товщиною 2 пiкселi.
При натисненнi кнопки «Видалити картинки» скопiйованi кар-
тинки разом з їхнiми абзацами мають зникнути зi сторiнки, а
кнопка — набути вигляду «Копiювати картинки». Далi все по-
вторюється.
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Основи PHP

Мова програмування PHP використовується, перш за все,
для генерацiї HTML-сторiнок на сторонi вебсервера. Багато
конструкцiй мови PHP запозиченi з iнших мов, тому код PHP
нагадує код мов С++, JavaScript та iнших мов програмування.

Всi сценарiї PHP оформлюються у виглядi блокiв коду. Цi
блоки можуть розмiщуватись в HTML-кодi, але вiдокремлюва-
тись вiд нього вiдповiдними обмежувачами. Код PHP в HTML
повинен знаходитись мiж початковим тегом <?php та кiнцевим
?> (або мiж <script language="php"> та </script>).

Для виведення рядкiв у PHP зазвичай використовують кон-
струкцiю echo. Для обробки рядкiв i масивiв у PHP перед-
бачено велику кiлькiсть функцiй. Зокрема, для обробки ряд-
кiв часто використовують функцiї mb_strlen(), mb_substr(),
mb_strtolower(), mb_strtoupper(), htmlentities(), strnatcmp() та
iншi.

PHP пiдтримує два типи масивiв: iндексованi й асоцiативнi.
Ключi iндексованого масиву — цiлi числа, якi починаються з
нуля. Асоцiативнi масиви як ключi використовують рядки i ве-
дуть себе як таблицi на два стовпчика, де перший стовпчик —
ключ для доступу до значення потрiбного елемента масиву, яке
мiститься у другому стовпчику. Звертання до елемента масиву
здiйснюється за його ключем (iндексом або iменем) у квадра-
тних дужках.

Створити масив можна також з використанням функцiї
array(). Для обробки масивiв використовують функцiї count(),
array_slice(), sort(), asort(), array_multisort() та iншi.

PHP пiдтримує стандартнi масиви з iнформацiєю про
запит браузера: $_COOKIE, $_GET, $_POST, $_FILES,
$_SERVER, $_ENV, $_REQUEST.

PHP має вбудовану пiдтримку сесiй. Механiзм сесiй виконує
всi манiпуляцiї з Cookies, забезпечуючи постiйнi змiннi, досту-
пнi з рiзних сторiнок i мiж рiзними вiдвiдуваннями сайту. Для
запуску сесiй PHP потрiбно на початку сторiнки PHP виконати
функцiю session_start().
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Лабораторна робота № 24.
Ознайомлення з PHP

З допомогою PHP створiть вебсторiнку з кодами символiв
вiдповiдно до номера варiанта. Її вмiст, сформований з допо-
могою таблицi у 10 стовпцiв має виглядати приблизно так:

Для кращого вiдображення таблицi використано лiвий i
правий вiдступи в клiтинках таблицi по 10 пiкселiв. Вебсто-
рiнка має мiстити вставки на мовi PHP для задання назви сто-
рiнки, заголовка i вмiсту таблицi. Рядок з назвою задається
в програмi один раз, а використовується двiчi. Для отриман-
ня символу за його кодом в кодуваннi UTF-8 використовується
функцiя mb_chr().

Варiант Промiжок Варiант Промiжок
1 [32, 1401] 9 [96, 1715]

2 [39, 1398] 10 [57, 1496]

3 [50, 1429] 11 [101, 1740]

4 [65, 1534] 12 [44, 1443]

5 [48, 1527] 13 [88, 1787]

6 [71, 1600] 14 [79, 1608]

7 [93, 1702] 15 [40, 1469]

8 [83, 1542]
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Лабораторна робота № 25.
Робота з масивами в PHP

1. З допомогою PHP створiть чотири масиви з iменами, прi-
звищами, вiком i адресами електронної пошти п’яти людей.

2. Сформуйте вебсторiнку з заголовком «Робота з масивами
в PHP».

3. На цiй сторiнцi має вiдображатись таблиця з прiзвищами,
iменами, вiком i адресами електронної пошти людей з масивiв.

4. Вiдсортуйте людей за вiком, за однакового вiку — за прi-
звищами, далi — iменами i адресами електронної пошти.

5. На сторiнцi має вiдображатись також вiдсортована та-
блиця з прiзвищами, iменами, вiком i адресами електронної
пошти людей з масивiв.

6. На сторiнцi має вiдображатись також вiдсортована та-
блиця з прiзвищами, iменами, вiком i адресами електронної
пошти людей, якi не молодшi 20 рокiв.

Лабораторна робота № 26.
Обробка форми засобами PHP

Створiть вебсторiнку lab26.php вiдповiдно до свого варiан-
та. Всi обчислення мають виконуватись засобами PHP. Бажа-
но, щоб пiсля обчислень у полях форми зберiгались введенi
значення.

Варiант 1
Назва сторiнки i заголовка — «Площа квадрата». На сторiн-

цi має бути абзац з текстом «Введiть довжину сторони квадра-
та» i полем для її введення. Поле має дозволяти ввести лише
число. Мiнiмальне значення — 0. Кнопка «Обчислити» дозво-
ляє отримати нижче вiд форми повiдомлення «Площа квадра-
та: » i значення площi цього квадрата.

Варiант 2
Назва сторiнки i заголовка — «Периметр прямокутного три-

кутника». На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть дов-
жини катетiв прямокутного трикутника» i двома полями для
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їх введення. Поля мають дозволяти ввести лише числа. Мiнi-
мальне значення — 0,001. Кнопка «Обчислити» дозволяє отри-
мати нижче вiд форми повiдомлення «Периметр прямокутного
трикутника: » i значення периметра цього трикутника.

Варiант 3
Назва сторiнки i заголовка — «Довжина кола». На сторiнцi

має бути абзац з текстом «Введiть радiус кола» i полем для
його введення. Поле має дозволяти ввести лише число. Мiнi-
мальне значення — 0. Кнопка «Обчислити» дозволяє отримати
нижче вiд форми повiдомлення «Довжина кола: » i значення
довжини цього кола.

Варiант 4
Назва сторiнки i заголовка — «Площа прямокутника». На

сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжини сумiжних
сторiн прямокутника» i двома полями для їх введення. Поля
мають дозволяти ввести лише числа. Мiнiмальне значення —
0,001. Кнопка «Обчислити» дозволяє отримати нижче вiд фор-
ми повiдомлення «Площа прямокутника: » i значення площi
цього прямокутника.

Варiант 5
Назва сторiнки i заголовка — «Периметр квадрата». На сто-

рiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжину сторони ква-
драта» i полем для її введення. Поле має дозволяти ввести
лише число. Мiнiмальне значення — 0. Кнопка «Обчислити»
дозволяє отримати нижче вiд форми повiдомлення «Периметр
квадрата: » i значення периметра цього квадрата.

Варiант 6
Назва сторiнки i заголовка — «Гiпотенуза прямокутного

трикутника». На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть
довжини катетiв прямокутного трикутника» i двома полями
для їх введення. Поля мають дозволяти ввести лише числа.
Мiнiмальне значення — 0,001. Кнопка «Обчислити» дозволяє
отримати нижче вiд форми повiдомлення «Гiпотенуза прямо-
кутного трикутника: » i значення гiпотенузи цього трикутника.
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Варiант 7
Назва сторiнки i заголовка — «Дiагональ квадрата». На сто-

рiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжину сторони ква-
драта» i полем для її введення. Поле має дозволяти ввести
лише число. Мiнiмальне значення — 0. Кнопка «Обчислити»
дозволяє отримати нижче вiд форми повiдомлення «Дiагональ
квадрата: » i значення дiагоналi цього квадрата.

Варiант 8
Назва сторiнки i заголовка — «Периметр прямокутника».

На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжини сумi-
жних сторiн прямокутника» i двома полями для їх введення.
Поля мають дозволяти ввести лише числа. Мiнiмальне значе-
ння — 0,001. Кнопка «Обчислити» дозволяє отримати нижче
вiд форми повiдомлення «Периметр прямокутника: » i значен-
ня периметра цього прямокутника.

Варiант 9
Назва сторiнки i заголовка — «Площа круга». На сторiнцi

має бути абзац з текстом «Введiть радiус круга» i полем для
його введення. Поле має дозволяти ввести лише число. Мiнi-
мальне значення — 0. Кнопка «Обчислити» дозволяє отрима-
ти нижче вiд форми повiдомлення «Площа круга: » i значення
площi цього круга.

Варiант 10
Назва сторiнки i заголовка — «Площа трикутника». На сто-

рiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжини основи i опу-
щеної на неї висоти трикутника» i двома полями для їх вве-
дення. Поля мають дозволяти ввести лише числа. Мiнiмаль-
не значення — 0,001. Кнопка «Обчислити» дозволяє отримати
нижче вiд форми повiдомлення «Площа трикутника: » i зна-
чення площi цього трикутника.

Варiант 11
Назва сторiнки i заголовка — «Площа прямокутного трику-

тника». На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть довжи-
ни катетiв прямокутного трикутника» i двома полями для їх
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введення. Поля мають дозволяти ввести лише числа. Мiнiмаль-
не значення — 0,001. Кнопка «Обчислити» дозволяє отримати
нижче вiд форми повiдомлення «Площа прямокутного трику-
тника: » i значення площi цього трикутника.

Варiант 12
Назва сторiнки i заголовка — «Площа описаного кола нав-

коло прямокутного трикутника». На сторiнцi має бути абзац
з текстом «Введiть довжини катетiв прямокутного трикутни-
ка» i двома полями для їх введення. Поля мають дозволяти
ввести лише числа. Мiнiмальне значення — 0,001. Кнопка «Об-
числити» дозволяє отримати нижче вiд форми повiдомлення
«Площа описаного кола навколо прямокутного трикутника: »
i значення площi описаного кола навколо цього трикутника.
Центр описаного кола навколо прямокутного трикутника є се-
рединою гiпотенузи.

Варiант 13
Назва сторiнки i заголовка — «Об’єм куба». На сторiнцi

має бути абзац з текстом «Введiть довжину ребра куба» i по-
лем для його введення. Поле має дозволяти ввести лише число.
Мiнiмальне значення — 0. Кнопка «Обчислити» дозволяє отри-
мати нижче вiд форми повiдомлення «Об’єм куба: » i значення
об’єму цього куба.

Варiант 14
Назва сторiнки i заголовка — «Об’єм прямого кругового

цилiндра». На сторiнцi має бути абзац з текстом «Введiть ра-
дiус основи цилiндра» i полем для його введення. На сторiнцi
також має бути абзац з текстом «Введiть висоту цилiндра» i
полем для її введення. Поля мають дозволяти ввести лише чи-
сла. Мiнiмальне значення — 0,001. Кнопка «Обчислити» дозво-
ляє отримати нижче вiд форми повiдомлення «Об’єм прямого
кругового цилiндра: » i значення об’єму цього цилiндра.

Варiант 15
Назва сторiнки i заголовка — «Площа бiчної поверхнi пря-

мого кругового цилiндра». На сторiнцi має бути абзац з текстом
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«Введiть радiус основи цилiндра» i полем для його введення.
На сторiнцi також має бути абзац з текстом «Введiть висо-
ту цилiндра» i полем для її введення. Поля мають дозволяти
ввести лише числа. Мiнiмальне значення — 0,001. Кнопка «Об-
числити» дозволяє отримати нижче вiд форми повiдомлення
«Площа бiчної поверхнi прямого кругового цилiндра: » i зна-
чення площi бiчної поверхнi цього цилiндра.

Лабораторна робота № 27.
Обробка форми засобами PHP
з пiдтримкою стану взаємодiї

1. Створiть вебсторiнку lab27.php з заголовком вiкна i за-
головком на сторiнцi «Анкета слухача курсiв».

2. Задайте колiр фону сторiнки rgb(200,250,255).
3. На сторiнцi створiть форму, подiбну до наведеної:

Назви курсiв, години i цiни придумати самостiйно.
4. Створiть сторiнку lab27res.php, яка буде викликатись при

натисненнi кнопки Вибрати. Заголовок цiєї сторiнки: Вибранi
курси. На цiй сторiнцi має вiдображатись загальна вартiсть i
назви вибраних курсiв та посилання для переходу на попере-
дню сторiнку. Якщо користувач не вибрав жодного курсу, то
на сторiнцi це має вказуватись. Зразок:
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5. Зробiть так, щоб при переходi на сторiнку lab27.php, пе-
ремикачi, якi були вибранi користувачем ранiше, вiдобража-
лись вибраними. Забезпечте передачу iнформацiї на сторiнку
lab27.php через механiзм сесiй PHP.

6. Протестуйте роботу сторiнок, у тому числi при викори-
станнi рiзних браузерiв для iмiтацiї паралельної роботи кiлькох
користувачiв.
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